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L1 Latar Belakang
Animasi frame by frame sebutan untuk gambar yang digerakkan secara
manual maupun dengan komputer. Anim

dewasa. Animasi hisa sangut mem

dldigemnar nl:ﬁmk—mk,tmﬂjl.&m

dua ﬂiﬁlﬂlﬂ | POETLIvE va visual yang

gambal )mngmﬁsulml diam secara berurutan sehingga terlibat seolah-

unsur estetika yang tidak jauh berbeda dengan keindahan visual. Tetapi, yang lain

i fhe shoot, Menurut Richard

William(2001) mengatakan ~Don 1 do what a camera can do — da what @ camera
can’t do!"[1].Penggunaan teknik frame by frame disini bertujuan agar animasi
tampak lebih halus dan lebih hidup. Teknik ini cocok untuk membuat animasi yang
kampleks seperti layaknya suatu kejadian yang disebabkan oleh bumi.



Pada kesempatan ini. penulis memanfaatkan soffware Adobe Animated untuk
membuat sebuah animasi 2D yvang berjudul “Save Earth” dengan menggunakan
teknik frame by frame.

1.2 Rumusan Masalah

terhadap Fﬂl‘lﬂﬁﬁm film

3. Membuat animasi sebagai media menyampaikan gagasan atan pesan
tentang cintai lingkungan kepada khalayak luas yang dikemas secara



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang diharapkan dan penelitian ini vaitu:
1.5.1 Secara Teoritls
Penelitian ini diharapkan dapast menambah wawasan dan pengetabuan
n pada alam, dan juga bisa

penelitian ini peneliti menerap
berikut:
I. Metode Observasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap film kartun untuk
mendapat informasi tambahan yang dapat dijadikan sebagai referensi



2. Metode Studi Pustaka
Mendapatkan data dan referensi yang ada pada buku - buku, baik
dariperpustakaan maupun literstur - literatur diperoleh dari internet yang

mendukung penelitian.

tahap animaticini boleh dibilang sudah merupakan draft dari film yang
akan dibuat. Dalamtahap ini akan diuraikan satu persatu tahapan dari pra



1. Produksi
Setelah tahap pra produlksi selesai dilakukan, maka tahap selanjutnya

dalam pembuatan animasi ini yaitu tahap produksi. Pada tahap produksi
ini.dilakukan beberapa proses. Proses yang dilakukan di antaranya yaitu

proses animask

mtan hackgrownd, proses coloring. dan

ide Evaluasl
altersebirt menghasilkan kuesioner dan hasil review dari hasil per

1.7
yangtelah dikemukakan sebels
sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan mengenai Latar Belakang, Rumusan Masalah,
BatasanMasalah, Tujuan Peneltian, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian

dan Sistematika Penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraiken tentang tinjauan pustaka, teori lentang
pengertian film kartun, animast, teknik frame by frame, dan teknik kebutuhan
BAB Il ANALISA DAN PERANCANGAN

digunakan sebagai acuan dan penunjang dalam menyelesaikan skripsi ini.
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