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INTISARI 

Proses pendataan barang dan laporan penjualan merupakan bagian 

terpenting pada usaha pertokoan. Selama ini masih banyak pemilik toko khusunya 

kelas menengah yang mengalami kesulitan atau kesalahan dalam melakukan 

pendataan barang dan pembuatan laporan penjualan dikarenakan tidak tersedia 

sistem penunjang yang dapat digunakan untuk membantu kegiatan tersebut. Selain 

itu pemilik toko yang memiliki gudang berkapasitas besar, memiliki banyak 

pemasok, atau memiliki lebih dari satu toko seringkali sulit untuk melakukan 

pengecekan ketersediaan stok barang beserta tanggal barang masuk dari pemasok. 

Berdasar pada permasalahan yang ada maka perlu dirancang dan dibangun 

sebuah sistem yang dapat mengatasi permasalahan tersebut. Penulis membuat 

aplikasi sistem komputerisasi multi-user yang dapat digunakan bersama secara 

terpisah berdasarkan id pemilik toko, serta dibedakan tingkat penggunanya sebagai 

admin, pemilik toko (user), dan karyawan. Pemilik toko yang ingin menggunakan 

layanan aplikasi ini harus mendaftarkan diri dengan mengisi data diri yang 

ditentukan, kemudian setiap pemilik toko yang telah mendaftar akan mendapatkan 

id yang berbeda-beda serta dapat menaftarkan karyawannya untuk bisa 

menggunakan aplikasi dibawah id milik pemilik toko (menggunakan aplikasi di 

toko yang mendaftarkan diri).  

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah untuk membantu proses pendataan 

barang dan mengecek stok barang yang masih tersedia, petugas toko tidak perlu 

membuat sistem pembayaran dan membuat laporan penjualan setiap harinya karena 

bisa dilakukan secara otomatis oleh sistem komputerisasi. Pembuatan Aplikasi 

kasir secara Online merupakan suatu sistem informasi yang pada dasarnya 

digunakan untuk proses pendataan inventaris barang dagang dan untuk pelayanan 

kasir, serta mempermudah proses dalam pelaporan keuangan tidak perlu lagi 

menghitung secara manual dalam bentuk pembukuan. 

Kata kunci : Inventaris, Transaksi, website, toko 



xxi 
 

ABSTRACT 

The data collection process and sales reports are the most important part 

of the shop business. During this time there are still many shop owners especially 

middle class who have difficulty or errors in data collection and making sales 

reports because there are no support systems that can be used to help these 

activities. In addition, shop owners who have large capacity warehouses, have 

many suppliers, or have more than one store, it is often difficult to check the 

availability of stock and the date of entry of goods from suppliers. 

Based on the existing problems, it is necessary to design and build a 

system that can overcome these problems. The author makes a multi-user 

computerized system application that can be used together separately based on 

the id of the shop owner, as well as the different levels of users as admin, shop 

owner (user), and employee. Store owner who wants to use this application 

service must register by filling in the specified personal data, then every shop 

owner who has registered will get a different ID and can register his employees to 

be able to use the application under the shop owner's ID (using the application in 

the store who registered themselves).  

The purpose of making this application is to help the data collection 

process and check the stock of goods that are still available, the shop clerk does 

not need to create a payment system and make sales reports every day because it 

can be done automatically by a computerized system. Making an Online Cashier 

Application is an information system that is basically used for the inventory data 

collection of merchandise and for cashier services, as well as simplify the process 

of financial reporting no longer need to calculate manually in bookkeeping form. 

Keywords: Inventory, Transactions, website, store 

 

 


