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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan teknologi dan ilmu informasi, masyarakat ingin 

mengetahui informasi yang cepat tentang keadaan di sekitar kita, salah satunya adalah 

event. 

Dimana banyak orang yang ingin mengetahui kegiatan atau acara yang dapat 

mengisi waktu sebagai tempat hiburan. Eventapps adalah aplikasi mobile berbasis 

android yang bertujuan untuk media informasi dan promosi kegiatan acara di 

Yogyakarta.  

Dengan sistem informasi yang akan dirancang ini akan sangat memudahkan 

penyelenggara untuk memproses data, penyelenggara dapat langsung melihat data 

pendaftar secara keseluruhan tanpa harus memindai secara manual. 

Kata Kunci:  Event, Mobile, Android 
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ABSTRACT 

Along with the development of technology and information science, people 

want to find out fast information about the circumstances around us, one of which is 

event. Where many people who want to know the activities or events that can fill time 

as a place of entertainment. Eventapps is an android-based mobile application that 

aims to inform media and promote event activities in Yogyakarta. 

With the information system that will be designed this will greatly facilitate 

the organizer to process data, the organizer can immediately see the registrant's data 

as a whole without having to scan manually. 

Keyword: Event, Android, Mobil


