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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat dan mudah digunakan dapat
diterapkan untuk membantu dalam segala aktivitas kegiatan manusia dalam
melakukan setiap pekerjaan, terutama pada bidang industri seperti swalayan, mall,
hotel, dan sebagainya yang digunakan untuk pertemuan banyak orang. Sulitnya
akses dan membutuhkan banyak sumberdaya manusia dalam mengelola aktivitas
kegiatan tersebut terutama pada alat transportasi setiap lokasi, menyebabkan setiap
orang bingung dalam menempatkan kendaaran atau alat transportasi yang dimiliki
akan diletakan dan ditata rapi dengan tahap dan eara bagaimana. Maka perlu untuk
dilakukan penerapan untuk mengurusi keterbatasan tersebut. Kemajuan teknologi
yang tidak dapat dihindari terscbut dapat dimanfaatkan untuk menangani segala
permasalahan dari permasalahan diatas. permasalahan diatas dapat diambil dengan
cara menerapkan prototype dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things
(IoT) sudah diintegrasi dengan sebuah program agar dapat melakukan dan
mempermudah dalam pekerjaan manusia. Jaringan tersebut nantinya dapat
dimanfaatkan dan diolah dengan tujuan untuk melakukan sebuah system dan
mempermudah monitoring setiap kendaraan sebagai alat transportasi umum.

Kata kunci: ESP32, Internet of Things, MIT APP Inventor, Booking, Database
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ABSTRACT

The rapid and user-friendly advancement of technology can be applied to
assist in various human activities and tasks, especially in industries such as
supermarkets, malls, hotels, and other places where large gatherings occur. The
difficulty in access and the need for significant human resources to manage these
activities, particularly in handling transportation at each location, often leave
people confused about where to place or organize their vehicles or transportation
tools neatly and systematically. Therefore, it is necessary to implement solutions to
address these limitations. The inevitabl technology can be utilized to
ems can be addressed by
developing a prot T) technology, which is
j 1 . This network can
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