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INTISARI 

Manajemen inventaris di UKM Ikatan Keluarga Nasrani AMIKOM (IKNA) masih 

dilakukan secara manual, menyebabkan ketidakkonsistenan data, kesalahan 

pencatatan, dan keterbatasan akses informasi secara langsung. Akibatnya, transparansi 

pengelolaan aset menurun, efisiensi operasional terganggu, serta berpotensi 

menyebabkan kesalahan keputusan, keterlambatan pencatatan, dan kesulitan melacak 

ketersediaan barang. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem manajemen 

inventaris berbasis web dengan metode scrum. Metode ini memungkinkan 

pengembangan bertahap melalui sprint, sehingga fleksibel dalam menyesuaikan 

kebutuhan pengguna. Sistem ini memiliki fitur manajemen barang, pencatatan 

transaksi, serta peminjaman dan pengembalian, guna meningkatkan efisiensi, akurasi, 

dan kemudahan akses inventaris. Pengujian Black-box Testing dilakukan untuk 

memastikan fungsionalitas sistem, sementara Usability Testing dengan Likert Scale 

mengukur pengalaman pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini 

mampu meningkatkan transparansi, efisiensi, serta akurasi dalam pengelolaan 

inventaris di UKM IKNA. Dengan adanya sistem ini, pengguna dapat dengan mudah 

mengakses informasi secara langsung, mengurangi risiko kesalahan pencatatan, serta 

mempercepat proses pengelolaan barang. Selain memberikan manfaat bagi UKM 

IKNA, sistem ini juga memiliki potensi untuk diterapkan pada organisasi lain dengan 

kebutuhan serupa. Pengembangan dengan Cloud Computing membuat sistem lebih 

fleksibel, dan dapat diakses dari berbagai lokasi. Hal ini mendukung manajemen 

inventaris yang lebih modern, efisien, serta adaptif terhadap perkembangan teknologi. 

 

 

Kata Kunci: Manajemen Inventaris, Sistem Informasi, Scrum, Usability Testing, 

Black-box Testing. 
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ABSTRACT 

Inventory management at UKM Ikatan Keluarga Nasrani AMIKOM (IKNA) is still 

conducted manually, leading to data inconsistencies, recording errors, and limited 

access to real-time information, which in turn reduces asset management transparency, 

disrupts operational efficiency, and potentially causes decision- making errors, delays 

in recording, and difficulties in tracking item availability. This study aims to develop a 

web- based inventory management system using the Scrum methodology, which allows 

for iterative development through sprints, making it flexible in adapting to user needs. 

The system features inventory management, transaction recording, as well as 

borrowing and returning processes to enhance efficiency, accuracy, and ease of access. 

Black-box Testing is conducted to ensure system functionality, while Usability Testing 

using the Likert Scale evaluates user experience. The test results indicate that this 

system improves transparency, efficiency, and accuracy in inventory management at 

UKM IKNA, allowing users to easily access information in real-time, reducing the risk 

of recording errors, and accelerating inventory management processes. In addition to 

benefiting UKM IKNA, this system also has the potential to be implemented in other 

organizations with similar needs. The integration of Cloud Computing makes the 

system more flexible and accessible from various locations, supporting a more modern, 

efficient, and adaptive inventory management approach in line with technological 

advancements. 
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