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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membuka peluang bagi
berbagai bisnis, termasuk toko sepatu, untuk memperluas jangkauan layanan
melalui platform digital. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem penjualan online berbasis web untuk DEBONAIR GOODS, yang akan
memungkinkan pelanggan memesan sepatu secara mudah dan cepat. Sistem ini
dirancang dengan fitur utama seperti katalog produk, pengelolaan stok secara real-
time, pemesanan dan pembayaran online, serta pencetakan nota transaksi. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall, yang meliputi
tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan pengujian.

Dalam penelitian ini, platform web dikembangkan menggunakan teknologi
HTML, CSS, JavaScript, dan PHP, serta menggunakan MySQL sebagai basis data
untuk menyimpan informasi produk dan transaksi.

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem penjualan online ini mampu
memudahkan proses pemesanan dan transaksi bagi pelanggan serta membantu
pihak toko dalam mengelola persediaan produk. Dengan adanya sistem ini,
diharapkan DEBONAIR GOODS dapat meningkatkan efisiensi operasional dan
memperluas pangsa pasar melalui saluran penjualan digital.

Kata kunci: Sistem Kasir, Penjualan, Toko Sepatu, Transaksi, Basis Data.

Xviii



ABSTRACT

The rapid development of information technology has opened up
opportunities for various businesses, including shoe stores, to expand their service
reach through digital platforms. This study aims to design and build a web-based
online sales system for DEBONAIR GOODS, which will allow customers to order
shoes easily and quickly. This system is designed with key features such as product
catalogs, real-time stock management, online ordering and payment, and printing
transaction receipts. The system development method used is the Waterfall method,
which includes the stages of needs analysis, design, implementation, and testing.

In this study, the web platform was developed using HTML, CSS, JavaScript,
and PHP technologies, and using MySQL as a database to store product and
transaction information.

The implementation results show that this online sales system is able to
facilitate the ordering and transaction process for customers and assist the store in
managing product inventory. With this system, it Is expected that DEBONAIR
GOODS can improve operational efficiency and expand market share through
digital sales channels.

Keyword: Cashier System, Sales, Shoe Store, Transaction, Database.
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