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INTISARI

Penelitian ini berfokus pada implementasi teknik motion graphics dan sinematik
live shoot dalam pembuatan iklan produk "Maen Kopi". Teknik motion graphics
digunakan untuk menciptakan elemen grafis yang dinamis dan menarik,
memperkuat pesan dan daya tarik visual iklan. Sementara itu, sinematik live shoot
diterapkan untuk menghasilkan kualitas visual yang realistis dan emosional,
memberikan kedalaman dan keautentikan pada iklan. Implementasi kedua teknik
ini bertujuan untuk meningkatkan efektivitas iklan dalam menyampaikan informasi
produk dan menarik perhatian audiens. Studi ini mengevaluasi proses kreatif serta
tantangan teknis yang dihadapi, dan menunjukkan bahwa kombinasi teknik motion
graphics dan sinematik live shoot secara signifikan meningkatkan keterlibatan dan
pemahaman konsumen terhadap produk. Temuan ini menawarkan panduan
berharga bagi praktisi iklan dalam merancang materi promosi yang lebih inovatif
dan berdampak.

Kata kunci: Implementasi, Teknik Motion Graphics, Sinematik Live Shoot, Iklan

Produk
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ABSTRACT

This study focuses on the implementation of motion graphics and cinematic
live shoot techniques in creating the advertisement for the product "Maen Kopi".
The motion graphics technique is used to create dynamic and engaging visual
elements, enhancing the message and visual appeal of the advertisement.
Meanwhile, cinematic live shoot is applied to achieve a realistic and emotional
visual quality, adding depth and authenticity to the ad. The implementation of these
two techniques aims to improve the advertisement’s effectiveness in conveying
product information and capturing the audience's attention. The study evaluates the
creative process and technical challenges encountered, and shows that the
combination of motion graphics and cinematic live shoot significantly enhances
consumer engagement and product understanding. The findings offer valuable
insights for advertising professionals in designing more innovative and impactful
promotional materials.

Keyword: [mplementation, Motion Graphics Techniques, Cinematic Live Shoot,
Product Advertisement
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