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ABSTRAK / DESKRIPSI PROYEK 

 

Perancangan theme park bertemakan "Hunter x Hunter" dengan pendekatan arsitektur 

fantasi di kawasan Kabupaten Sleman bertujuan untuk menciptakan sebuah destinasi wisata 

yang menggabungkan elemen hiburan, pendidikan, dan keindahan alam. Dalam 

perancangannya, tema "Hunter x Hunter" dipilih karena popularitasnya yang tinggi serta 

potensi untuk menarik pengunjung dari berbagai kalangan, terutama penggemar anime. 

Pendekatan arsitektur fantasi diterapkan untuk mewujudkan suasana yang imersif dan penuh 

imajinasi, dengan mengintegrasikan desain bangunan yang unik, pemilihan material yang 

mendukung tema, serta elemen-elemen visual yang terinspirasi dari dunia fiksi tersebut. 

Kawasan Sleman dipilih sebagai lokasi karena memiliki aksesibilitas yang baik serta potensi 

alam yang dapat menjadi daya tarik tambahan bagi wisatawan. Perancangan ini juga 

memperhatikan aspek keberlanjutan lingkungan dengan menggunakan prinsip arsitektur 

hijau, sehingga dapat memberikan dampak positif terhadap perekonomian lokal dan 

pelestarian alam. Melalui perancangan ini, diharapkan dapat tercipta sebuah tempat wisata 

yang tidak hanya menyajikan hiburan, tetapi juga mendidik dan mempromosikan nilai-nilai 

kreativitas dalam arsitektur dan desain. 

Kata Kunci:  Arsitektur, Fantasi, Hunter x Hunter 
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ABSTRACT 
 

The design of “Hunter x Hunter” theme park with fantasy architecture approach in 

Sleman Regency area aims to create a tourist destination that combines elements of 

entertainment, education, and natural beauty. In the design, the theme “Hunter x Hunter” 

was chosen because of its high popularity and potential to attract visitors from various circles, 

especially anime fans. A fantasy architecture approach is applied to realize an immersive and 

imaginative atmosphere, by integrating unique building design, material selection that 

supports the theme, and visual elements inspired by the fictional world. The Sleman area was 

chosen as the location because it has good accessibility and natural potential that can be an 

additional attraction for tourists. This design also pays attention to aspects of environmental 

sustainability by using green architecture principles, so that it can have a positive impact on 

the local economy and nature conservation. Through this design, it is expected to create a 

tourist attraction that not only provides entertainment, but also educates and promotes the 

values of creativity in architecture and design. 
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