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INTISARI 

 

Proyek akhir semester mahasiswa Informatika Universitas Amikom kerap 

menghadapi permasalahan terkait dokumentasi dan kelanjutan proyek. Banyak 

proyek yang selesai tanpa terdokumentasi dengan baik, sehingga hasil kerja 

mahasiswa tidak memiliki dampak jangka panjang. Selain itu, mahasiswa sering 

mengalami kesulitan dalam menemukan kelompok yang sesuai atau menentukan 

ide proyek yang relevan. Hal ini berdampak pada rendahnya efisiensi kolaborasi 

dan minimnya pemanfaatan hasil proyek oleh pihak eksternal. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, dikembangkan platform bernama Launchinpad, sebuah aplikasi 

berbasis web yang berfungsi sebagai repositori, wadah kolaborasi, dan sarana untuk 

menampilkan proyek mahasiswa. Platform ini memungkinkan mahasiswa untuk 

mengunggah proyek mereka agar terdokumentasi secara sistematis. Melalui fitur 

kolaborasi, mahasiswa dapat bergabung dalam tim, berbagi ide, serta membagi 

tugas secara terstruktur. Dosen dapat memantau perkembangan proyek dengan 

lebih mudah karena setiap tugas terdokumentasi dengan jelas. Selain itu, platform 

ini dilengkapi dengan fitur Challenge, yang memungkinkan dosen maupun pihak 

eksternal untuk membuat tantangan atau kompetisi. Fitur ini dirancang untuk 

mendorong mahasiswa agar berpikir kreatif, mengembangkan ide baru, dan 

meningkatkan keterampilan praktis mereka. Hasil pengembangan Launchinpad 

menunjukkan peningkatan dalam dokumentasi proyek mahasiswa, memudahkan 

kolaborasi, serta memberikan peluang bagi mahasiswa untuk mengembangkan 

potensi mereka melalui partisipasi dalam tantangan yang tersedia. Platform ini 

diharapkan mampu menjadi solusi berkelanjutan dalam pengelolaan proyek akhir 

semester sekaligus mendukung pengembangan karier mahasiswa melalui eksposur 

yang lebih luas kepada dunia industri. 

Kata kunci: proyek mahasiswa, kolaborasi, repositori, showcase, challenge 
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ABSTRACT 

The final semester projects of Informatics students at Universitas Amikom 

often face issues related to documentation and project continuity. Many completed 

projects are poorly documented, resulting in limited long-term impact. 

Additionally, students often struggle to find suitable teams or determine relevant 

project ideas. These challenges reduce collaboration efficiency and limit the 

potential utilization of student projects by external parties. To address this issue, a 

platform called Launchinpad was developed — a web-based application that 

functions as a repository, collaboration hub, and project showcase. This platform 

allows students to upload their projects in a structured manner to ensure proper 

documentation. Through its collaboration feature, students can join teams, share 

ideas, and assign tasks systematically. Lecturers can easily monitor project 

progress as each task is clearly documented. In addition, the platform includes a 

Challenge feature that allows lecturers and external parties to create challenges or 

competitions for students. This feature is designed to encourage students to think 

creatively, develop innovative ideas, and enhance their practical skills. The 

development of Launchinpad has improved project documentation, facilitated 

collaboration, and provided opportunities for students to expand their potential 

through participation in available challenges. This platform is expected to offer a 

sustainable solution for managing final semester projects while supporting 

students' career development by providing greater exposure to industry 

opportunities. 

Keywords: student project, collaboration, repository, showcase, challenge 


