BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negara dengan populasi penduduk yang besar,
Indonesia memiliki jumlah desa yong tinggi sertn memiliki tantangan dalam wpaya
pembangunan desa. Bedasarkan data dari Badan Pusat Statistik (BPS) pada tahun
2023, Indonesia memiliki jumlah desa 83.871[1]. Untuk menjawab tantangan
tersebut. beberapa kota telah mulaimenemapkan konsep Smart City sebagai tata
kelola berbasis M}'mghqﬁmmﬁmkgsqnhlm masyarakat
dan eﬁsieggi hpm:n pmﬁmw h!a:g’umjﬁfﬂ_._hﬂp Smiart Village
mﬂm-ﬁnﬂngkmiﬁﬂn#dnﬂmhﬂgnl upaya mufrhhﬁmrmanfﬂ.ntkan
Agknologi informasi guna meningkatkan kualitas hidup, efisiensi. serta daya saing
di bidang ekonom:, sosial. dun lingkungan [2].

Petkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat telah
membawa perubahan signifikan dalom berbagui aspek kehidupan, termasuk di
wiloyah pedesaan[3]. Smart village (desa cerdas) merupakan ;]h’h satu
_m.gcw Ebﬁmm‘m‘:}a{ﬂ ditingkat desa dengan munmnfnntknp. Hknnlug:
informasi r.hntmtm'ukﬂsl{-ﬂ Konsep Smart Village menpakan pﬁt‘.lakumn di
mana dess menyelesaikan permasalahannya secara efektif dengan dukungan
beﬂﬂm komponen.  Secara umm, desa dikatakan cerdas jiks mampu
mcmnuﬁﬂkm teknologi hﬁ.‘:mlu mm mm'auf‘ﬁituk mwm kualitas
hidup, efisiensi, dan daya saing di bidang ekonomi, sosial, dan lingkungan]5].

BPSDMP KOMDIGI YU]_I}'II.lel‘LIL sehagai unit pelaksana teknis dari
Kementerian Komunikasi dan 'hﬁ;mﬂ&:l, lﬂﬁﬂﬂw peran strategis dalam
pengembangan sumber daya msnesia di bidang digital[5]. Melabisi Program Digital
Talent Scholarship (DTS) oleh BPSDMP ({Balai Pengembangan Sumber Daya
Manusia dan Penelitian) KOMDIGI bertujuan untuk meningkatkan keterampilan
dan kompetensi sumber daya manusia Indonesin di bidang digital. Salah satu



I3

program tersebut adalzh pelatthan microskill dengan tema Smart village (desa
cerdas)[ 7],

Pelatihan Microskill adalah bentuk pembelajaran yang memanfaatkan
media video sebagai sarana utama untuk menyampaikan materi secara efektf dan
menarik[8]. Penelitian ini bertujuan membuat video interakiif pembelajaran yang
mendukung Program yang menjadi inisiatil BPSDMP Komdigi Yogyakarta dibuat
untuk para peserta Digital Talent Scholarship (DTS) tentang smart village[9].
Metode pembuaton meliputi tahap pra produksi, produksi dan pasca produksi
sampai pada mhapmﬁmni dan Wﬁhmbelajm dengan harapan
mendapatkag llhkﬂf dan ﬁmq:lk.'pnﬂﬁl' untuk :m]mﬂn perkembangan desa

yang ada lﬁlﬂhﬂummﬁﬂmf village (desa r.'el‘-dusl[m].

1.2 -ﬁihnmln M.lﬂlh
Berdasarkan latar belakang masalah seperti di 1.1 dapat diramuskan sebuah
pﬂﬂﬁudjlhn.}m‘m “Bagaimana memncang pembuatan vﬁu,nlﬁilﬁ.hhap pra
produksi, produksi, hingga pascaproduksi. tentang smart village agarme %
di tontm sertn efektif dalnm mengedokas: don meningkatkan Inemsrdighd-pnsetm
Digital Talent Scholarship (DTS)? ",

1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan lehih fokus dan terarah, penulis akan menétapkan
batasan musalah yang akan dibahas, sehingga tidak menyimpang dari fujuan yang
I uﬁﬁ d an adalah BPSDMP KOMDIGI Yogyakarta,
. Video vang dibuat adalah video pembelajaran Interaktif Sebagai Media

Edukasi Smart Village Untuk Peserta Digital Talent Scholarship (DTS)
yang menjadi inisiatif program BPSDMP KOMDIGI Yogyakarta dengan

bt

tujuan membantu perkembangan desa menjadi smart villoge.
3. Video ini mengglm:lkan Teknik Edili.ng camera movemneni dan mareri
kompayisi dalam pembuatannya.
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. Video di-export dengan ektensi Mpd dengan durasi 8 menit. atas permintaan

KOMDIGI menggunakan dengan 1080 pixel : 1920 x [080 (16:9), video
codec H.264 dengan color grading insensitas 30 dan vignette 6.

. Video di implementasikan pada platform YouTube dan Leaming

Management Systern {LMS) BPSDMP KOMDIGI Yogyakarta.
Software vang digunakan dalam pembuatan video pembelajaran ini adalah
Capcut dan Canva.

Bataszan penelitian ini hanya nmmhﬂpnn perencanaan, pembuatan,

evaluasi, mm&nenmﬂﬂhm

Tl dmlpfluhlhnmhd;hhmghnsllkan
video pem-hef#m Meralnf yang mmduhlt[g Program’ yang menjadi

‘inistatif BPSDMP KOMDIGI Yogyakarta Mﬂﬂﬂpﬁpﬂmm Digital

Talent Scholarship (DTS} sebagai sarana eduknsi dﬁm literasi

dl]ihl para peserta lentang smart village.

Manfaat Penelltian

. Maonfaat Teoritis

Penelitian ini dapat memberikan wawasan Kepada peserta Digital
Talent Scholarship (DTS) dan Masyarakat umum terutama wilayah
perdesaan, khususnya sebagai media edukasi don m.l.n;hl:an literast

digital mengenai smurt village. Video pembelajuran dalam penelitian ini

menjelaskan bagaimana sebuah desa berkembang dengan memanfaatkan
teknologi vang ada. baik dari segl pengmﬁn‘nhah desa melalui media

informasi, schingga dapat meningkitkan pemahamon peserta tentang
bagaimana sebuah dess berkembang menjadi smart village. Dengan
demikian. penelitian ini berperan sebagai sarana edukasi vang menyoroli
betapa pentingnya peran teknologi dalam meningkatkan kualitas hidup
masyarakal desa secara berkelanjutan.
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Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat terkait
pentingnya informasi mengenai konsep Smarl Villape kepada peserin
Digital Talent Scholarship (DTS), schingga dapat meningkatkan
pemahaman peserta tentang peran teknologi dalam meningkatkan kualitas
hidup masyarakat desa secarn berkelanjutan.
Instansi

Penelitian ini dih:l.r.npknn-{ﬁp;. membantu mendukung Program
yang mmjud: imisiatif m Kmml:hgl ‘mg}mkarm unfuk
ngﬂli'lfﬂtnl MM}.

Sistematika penulisan laporan inidisusy

penulisan karya ilmiah. Metode ini d1iakuk1m qn* Mm. penvusunan

laporan menjadi lebih terstrukiur dan mudah  dipahami, sistematika
penulisan laporan pada sknpsi ini adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN, Bab ini membahas tentang Latar belakang,
mumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian seria sistematika

'BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA, Bab ini membahas tentang tinjauan

R B R T o0 il el i

'BAB [Il METODE PENELITIAN, bab ini didalamnya terdapat tinjauan

umum fentang objek penelitinn, alur penelitisn, dan alat dan bahan.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini merupakan Implementasi
hasil dan Pembahasan. berisi : proses pembuatar video pembelajaran,

evaluasi dan implementasi pembuatan video pembelajaran.

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapat menjawab

mumusan masalah
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