BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Video Game, salah satu hiburan umal manusia yang digemari oleh banyak
orang dari berbagai kalangan dan berkembang setisp tnhun-nya. Pada tahun 1972
Amnm:hlmurkmﬂnmti'ﬂﬂﬂ ang mirupakan Video Game permainan bola
th - pada moasanya. Tahun [980

mulasikan secura real-time menyerupai dunia
nyata [4]. Saat i video game sendini dimankan oleh miliaran orang diseluruh
dunia dan skan diprediksi mencapai 3.759 muliar pemain video game pada tahun
2027 [3].

Video Game tidok lepos dari graphics AP, graphics API merupakan



sebuah penghubung antara game dengan GPU. beberapa gruphics AP yang sering
digunakan oleh game antara lain DirectX, OpenGL, Vulkan, dan Metal. OpenGL
merupakan graphics APl crovsplatform vang dinlis oleh Sillicon Graphics pada
tahun 1992 dan sekorang dipelihars oleh Khronos Group, graphics APF ini
tersedia di berbagai sistem operasi seperti Windows, macOS, Linux, dan Android.
Wulkan merupakan penerus dari OpenGL vang dikembangkan juga oleh Khronos
Group. DirectX ntau disebut jug: metupakan graphics APE dari

urut Emnm Mmmuw_-.
¥a hanya 0.41% pada bulun Januari tah

peringkat ketiga [11].

Melihat jumlah gamers atau pemain game di sistem opernsi Linux yang
semakin meningkat, penelitian ini dibuat untuk membandingkan pengalaman
bermain game di kedua sistem operasi Windows dan Linux. Penelitian ini
mengambil beberapa parameter seperti rata-rata FPS, penggunaan daya GPU,
pengpunann RAM, dan suhu GPU sast menjalankan game. Penulis juga akan
mencari thu apakah ada penurunan performa pame ketikn dijalankan pada sistem
operast Linux. Penulis berhorap penelitian ini dopat menjodi acsan pemain game




atou gamers yang okon berpindah atau mencoba sistem operasi Linox  dari
Windows,

Game yang akan diujikan dalam penelitian ini terdiri dari berbagai genre
seperti RPO, FPS, action, dan gacha Game dengan Vulkan APL yang akan diuji
adalah Counter Strike 2 dan Quake 2 RTX. berikutnys adalah pame vang
memakai Direct APl seperti Zenless Zone Zero, GIRLS' FRONTLINE 2:
EXILIUM, dan Shadow of The Toumk Br. Quake 2 RTX dipilih karenn

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah penelition ini adalah seperti berikut @
I. Hanya akan menguji GPU AMD dan Prosesor AMD, tidak akan menguji
GPU Nvidia dan Prosesor beserta GPU Intel,

2. Menggumikan Windows 11 dan Bazzite sebagai sistem operasi pengujian,
tidak akan menguji distro Linux yang lain seperti Ubuniu, Linuy Mint, dan



lain sebagainya.

1. 5 Game dengan graphics API Vulkan, DirectX 11, dan DirectX 12 akan
menjadi media pengujion peda penelitian ini.

4. Pengujian akan dilakukan sebanyak 5 kali untuk setisp game dan akan
diambil hasil rata-rata FPS, temperstur GPU, dan penggunaan VRAM
GPU dari hasil pengujian.

Sistematika Penulisan pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN, berisi loar belakang masalah, rumusin masalal,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, don sistematika penelitian.
BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA, berisi studi literatur, keaslion penelition,
BAB Il METODE PENELITIAN, didalamnya terdapat objek penelitian, metode



pengujian benchmarking game, seria alat dan bahan yang digunakan dalam
benchmarking.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini berisi tahupan persiapan
benchmarking game, benchmarking game, dan visualisasi dan evaluasi hasil
benchmark.

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan da berdasarkan hasil penelitian.
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