ANALISIS BENCHMARKING PERFORMA GPU AMD PADA
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN LINUX : STUDI KASUS
GAME BERBASIS VULKAN DAN DIRECTX

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapa: derajat Sarpana
Program Studs Informatika

disusun oleh
Alhmad Hawari
21114296

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2025



ANALISIS BENCHMARKING PERFORMA GPU AMD PADA
SISTEM OPERASI WINDOWS DAN LINUX : STUDI KASUS
GAME BERBASIS VULKAN DAN DIRECTX

SKRIPSI
untuk memenuhi salah safu syarat mencapai derajat Sarjans
Program Studi Informatikn

>

disusun oleh
Ahmad Hawari
2114256

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPLUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2025



e el




HALAMAN PENGESATIAN
LL )

Analisis Benchnunrking Performs GIFL &Mﬂmsmﬂnﬂﬂ Windows
dham Linus : Studi Kasus Game Berbasks Volkan dan DirectX

ang s, ik olch

i

e %
Nk, 301281
Skripsi i telali ierinm sebisei okl st o

untnk memgenkel petar Sarjana Koy
Titggeal 3% Jum 2025

]
NI P3G



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKIIPSE

Yany bermundatangan di bawah i)
Nama mahasiswa < Abmud Hawirk

LRUULIETRET
L mandapathan gl ahademik.  bhaik
ke mangwin di P Tigi Tanmya

Bilis o meripakan BRpdsan, rumeEn L pere oo K
areian gabak b leecuill ardluie die Do Pembiim g

Burya auibis dnl sdal ferdail kifvn atut pondspat otang |-H'h
fi deregdi fehors dlesbemiban sebaga acnan datim naskah o wm
b annik et g oo dab Thaftar Pusaka pide

khenurun  dalau
ARATIENI
La L RSN T

Ahinead | laward



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan mengucopkan Alhamduliliah korena telah menyelesaikan skripsi, penulis

1. Kedua Orang Tua vaitu Bapak dan Ibu sava yang selalu mendukung penuh
sayn untuk menyelesaikan skripsi
2. Dosen Pembimbing Skripsi Ba

amimad Tofs Nurcholis, S.Kom.,
masukan uniuk skripsi saya.
jadi wali zaya dalam 4 tahun

ts.ambmhlsup{ﬂnmumm
yang membuat saya semangat untuk menulis
mwmm Mosaic, Bc#H

B, Semun feman o

postingan yang
9. &mmumgymgnﬁnlhmmynmhﬂmmﬂnhﬂnmmp«s&m’mhm
skripsi ini.



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syubur peoulis panjatkan kehodirat Allah Swir atas
Hidayah dan nda-Nya yang telah memandu penulis dalam menyelesmkan skripsi
dengan judul “Analisis Benchmarking Performa GPU AMD Pada Sistem Operasi
Windows dan Linux ¢ Studi Kosus Game Berbosis Vulkan dan DirectX”.
Penyusunan skripsi ini bertujusn untuk memenuhi syarat kelulusan program
sarjana Fakultas Timu Kemputer pada formatika.




DAFTAR 151

remm———

Bese i s

BAB | PENDAHULUAN, oo osssmssrmnns

1.1 Latar Belakang
1.2 Rumusan Masalah : Gl G LU,

1.4 Tujuan Penelitian 4

1.5 Manfaat Penelitian, 4




1.6 Sistematika Penulisan 4

BAB [ TINJAUAN PUSTAKA........oovoverossenmrmoensisssssssisessensiiors 6

2.1 Studi Literniur 6

22 1.andnsan TEOM. v s st st it st L

2.2.1 Bazzite.

22014 Counter Strike 2.

ZLISMMP ] SRR R PRI E Y

BAB 1l METODE PENELITIAN ...

27
3.1 Objek Penelitian......... s 7
27
28

3.3.1 Persinpan Benchmarking.




J_J.Eilieu:hmihg

3.33 Visualisasi & Evaluasi Benchmark

3.3 Alat dan Bahoan

334 Dafiar Game

3.3.5 Daftar Perangknt Keras

BAB IV H.




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Keashian Penelitian

Tabel 3.3.1 Daftar Game

Tabel 3.3.2 Daftar Perangkat Keras
Tabel 3.3.3 Daftar Perangkat Lunak
T:he! 4121 ng:turm Grafis Game

-
—

FELER22228ER



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo Bazzite: 17
Gambar 2.2 Logo Windows 11 17
Gambar 2.3 Logo DirectX 19
Gambar 2.4 Logo Vulkan 19

Gambar 2.5 Loga P

Gambar 4.9 €S2 FPS BENCHMARK DUST2 46
Gumbar 4.10-4.14 Skenario Benchmark Girls Frontline 2; Exilium 47-49
Gambar 4,154 34 Skenario Benchmark Quake 2 RTX 4954
Gambar 4.25-4.30 Skenario Benchmark Zenless Zone Zero (New Eridu)  54-57
Gambar 431 Karakier Piper 57



Gambar 432 Rata-rata FPS, Temperatur GPU, dan Penggunaan VRAM 59

Gambar 4.33 Hasil Benchmark Counter Strike 2 62
Gambar 4.34 Hasil Benchmark Quake 2 RTX 63
Giumbar 435 Hosil Benchmark Zenless Zone Zero 64
Gambar 4 36 Hasil Benchmark Girls Frontline 2: Exilium 65
Gambar 4.37 Hasil Benchmark Shadow of Fhe Tomb Raider 6







DAFTAR LAMBANG DAN SINGKATAN




DAFTAR ISTILAH

Benchmarking Membandingkan satu hal yang lain dengan satu hal yang sejenis,

FPs Jumlah frame dalam satu detik
GPU Bagian dalam komputer yang memproses grafis dan visual
VRAM Memaori pada GPU




INTISARI

Bermoin video game menjudi salah sato kegiatan hiburan yang sangat
populer dan dilakukan oleh banyak ovang pada abad ke 21 ind. Berbagai mocam
genre dan jenis video game telah hadir dan terus bertambah setiap wakiun, Video
komputer  desktop, dan  smariphone. Padd - penclitian ini, penulis ingin
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ABSTRACT

Playing video games has become one of the most popular entertainment
activities dope by many people in the 215t century, Variows genres and trpes of
video games have emerged and continue to grow every time, Video games can
now he played anviime. uadmu}wheru o game conselex, desktop computers, and
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