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1.1 Latar Belakang

Medin sosial telah menjadi media utama untuk masyarakat berinteraksi dan
menyuarakan opini tentang berbagai isw., termasuk dalam dunia clahraga [1]. Salah
satu fenomena yang mendapatkan perluﬁﬂimk adalah kehadiran pemain sepak
bola naturalisasi dalam Tim lﬁrmmal ‘]mhm [2]. Fenomena ini memicu
perdebatan yang infens di kalangan masyarakat, batk dari sisi dukungan terhadap
peningkatan Kuulitas tim ﬂﬁmﬂ ﬁm:lpun kritik terknit isu nasionalisme dan
kebijakan olahraga. Sentimen publik terhadap pemain naturslisast ini memberikan
‘gambaran bagaimana ‘masyorakat menanggapi kebijakan tersebut. schingga
menjadi isu yang relevan untuk dikaji lebih lanjut.

Platform media sosial seperti plagform ¥ memainkan peran puﬂhg«ﬂﬂm
menggambarkan sentimen publik secar real-time [3], Dengan miﬁmma
aktif. pﬁﬁhﬁiﬁmnyeﬂmkﬂ data yang knya dan dinamis, mencakup opini positif,
mnﬂmm_[ﬂ_ Pemilihan plag@en X dalom pepelitian mi didasarkan pada
popularitesnya sebagai salah satu platform utama bagi masyarakat [ndonesia untuk
menyuarakan pendapat mereka. Penelitian ini bertujusn untuk mengungkap pola
sentimen publik fertidap pemai nattiralisasi melaful analisis mendalam, schingga
dapatime 'il""ﬂ'. ~ . mmnlnml

bahasa yong digunakan. Hahasa mﬁmml, M M ltmi:lur kalimat yang tidak
teratur sering kali muncul dalam reer, sehinegs membuat proses analisis menjadi
sulit [5]. Dalam menghadapi tantangan ini, algoritma deep learning seperti Long
Short-Term Memory (LSTM) dan  Gaoted Recurrent Unit (GRU)  memuliki
kemampuan unggul dalam menangani data teks sekuensial [6]. Kedua algoritma ini
mampu menangkap hubungan temporal antar ksta dan pola sentimen yang
tersembunyi dalam data teks, sehingga cocok untuk digunakan dalam analisis
sentimen publik [7].
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Kombinasi L5TM dan &R diharapkan dapat memberikan hasil yang lebih
optimal dalam analisis sentimen dibandingkan dengan penggunaan algoritma
tunggal [8]. [9]. [10]. Optimalisasi kombinasi algoritma ini bertujuan untuk
meningkatkan akurasi dan stabilitas prediksi, terutama pada data dengan
kompleksitas tinggi seperti fweer. Penelitisn imi memiliki motivasi untuk
memberikan kontribusi signifikan dalam bidang analisis sentimen berbasis decp
learning, khususnys untuk kasus penum naturalizasi di Timnas Indonesia. Selain
itu, hasil pcnehunu_ﬁu.tﬁhmpkmmm*ﬁmbagi pemangku kebijokan
olahraga  dalam merumuhm strategi imhn:ukaﬂ ]!;:hg lebih efekiif untuk
nwndukmghﬁmnmhtmdmu sepak bola nasional.

Berdusarkan latar bﬂ]nkung yang telah dissmpaikan, permasalahan vang
dmwnn adalah sehagal berikut:
Bagaimana efcktivitus kombinasi algoritma £STM dan GRU ﬁla.m
wl sentimen pada data baru di media sosial dibandmgkan dengan
model tunggal (LSTM atau GRLU)?
2. Bagnimana sentimen publik terhadap pemain naturalisasi di Timnas
' Indonesia yang diekspresikan melalui media sostal di plafomm X7

1.3 mm

ini memiliki beberapa batasan vang perlu diperhatikan. Batasan-
hﬁtmsan Ttuﬂﬂnhh ‘sebagai berikuf:

|. Data yang digurﬁk_::'t_ &hnpmlﬁm ﬂhﬁya berasal dan fweer di
platform X, sehingga hasil analisis tidak mencerminkan opini publik dari

media sosial lainnya seperli Facebook, fnstagram, atan YouTube.

2. Analisis sentimen difokuskan pada isu terkait tanggapan publik terhadap
kebijakan naturalisasi pemain sepak bola dalam konteks pengembangan tim
nasional Indonesia. Sentimen terhadap fopik lain tidak akan dianalisis.

3. Penelitian ini hanva menggunakan slgoritma Long Shor-Term Memory

(L5TM) don Gated Recurreni Unit (GRU) untuk analisis sentimen.



Kombinasi algoritma ini dibandingkan dengan performa model tunggal
LSTM atau GRU.

4. Pengumpulan data dilakukan dalam rentang waltu mulai tanggal 01 Januari
2019 hingga 16 November 2024. Data di luar rentang waktu tersebut tidak
akan dipertimbangkan.

5. Dataset yang digunakan terdiri dari 33.330 nweer, yang dipilih melalui

2. Mengetahui sentimen publik terhadap pemain noturalisasi di Timnas
Indonesia yang diekspresikan melalui media sosial di platform X
L5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan memberikan berbagai manfant vang signifikan,
baik secara teoretis maupun praktis, dengan rincian sebagai berikut:



I. Membernkan sumbangan terhadap perkembangan ilmu pengetahuan baru di
bidang analisis sentimen, khususnya dafam penppunaan algoritma LSTAM
dan GRU.

Memperkuat pemahaman tentang efektivitas kombinasi model L5TA dan

b2

GRU dalam meningkatkan performa analisis sentimen dibandingksn model
tunggal.

3. Memberikan informasi hepadarml.l kebijakan di bidang olahraga
terkait opini publik- temadgpmmmhmhsm, sefungga dapat digunakan
sebagai ml d;.ln#' mbilan keputusin dan perumusan kebijakan
Mﬂiﬁt akurat dun mﬂﬂn dain.

‘4. Menjadi dasar bagi penelitian selanjutnya untuk mengembangkan model
analisis sentimen yung lebih akurat untul-data yang menggunakan kota-knta
iasn atan infum:ﬁi_ . .

1.0 Sistematika Penulisan

Struktur penulisan dalam penelitian ini disusun secara nnci chnm'nmlan
BABTPENDAHULUAN, berisi lutur helaknngwhr_nunmm:mlﬂh.
batnsan masalsh, wjuon penelitian, manfaat penefitian. dan sistematika
penulisan

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA. men}rnjjim-pwﬂ;nhnsm mengenai studi
literafur yang relevan serfa dasar teori yang menjadi fandasan penelitian ini.
BAB [Il METODE PENELITIAN, di dalamnya menjelaskan objek yang

akan menjadi scuan penelitian, alur penelitian serta alat dan bahan yang
akan diterapkan selama penelitian.

BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN, menyajikan rangkaian proses yang
dilakukan dalam penelitian, mulai dari tahap pengumpulan dota, snalisis
yang diterapkan, hingga interpretasi hasil vang diperoleh.

BAB V PENUTUP, bensi kesimpulan yang dapat peneliti rangkum selama
proses penelitian seria saran untuk penelitian kedepannya agar dapat lebih
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