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1.1 Latar Belakang
Menurut Twan Binanto dalam b
Pengembangannya (2000510), kata¥ideo berasal dari kata Latin yang berarti saya

Multimedia Digital Diasar Teor dan

R
kan. Salah san keunggulan animasi dibanding n seperti gambar statis
ipat di dalamnya, dengan secars sengaja digers

hidup ; erhedaan motion graphic dengan des
s elemen

. i stafis’ (diam) dan

visual [3].

BOIM (Baitle of Indie Muftimedia) 2020 merupakan acara yang
diselenggarakan oleh Program Studi Teknologi Informasi Universitas Amikom
Yogyakarta. Acara ini diselenggarakan untuk mengapresiasi  karya-karya
mihasiswa Universilas Amikom Yogyakarta yang berminat dibidang multimedia.



el

BOIM 2020 mengusung tema “fn Visual Maker 's Jowrney, We Stand For”. Tema
tersebut menggambarkan perjuangan 3 tokoh visual maker yang berjuang untuk
melawan segala sesuatu yang bisa menghambat pembuatan suatu karya visual. 3
tokoh tersebut menggambarkan masing-masing kategori yang diperlombakan

dalam BOIM 2020 yaitu IM (indic Moy, MV (Music vides), dan TVC (TV

m sebelumnya. maka
dapat dirumuskan masalah yaitu: “Bagaimana penerapan video animasi motion
graphic pada nominasi fv commrercial acara BOIM 2020 program studi Teknologi

Informasi Universitas Amikom Yogyakarta?”



1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini akan fokus pada beberapa hal yaituz

I. Video konten nominusi kategori o commercial untuk acora BOIM
2020.

O i nforusinl i

Commercial.

Penelitian in diham

I. Menerapkan ilmu yang didapat selama kulish di Universitas Amikom
Yogyakarta pada bidang IT dan Multimedia dengon menggunakan
aplikasi multimedia seperti Adobe Premiere. Adobe Afier Effect.

2. Penelitian ini diharapkan juga mampu menjadi landasan teori untuk
penelitian lain yang serupa.



Lo Metode Penelitian

Adapun metode-metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

161 Metode Pengumpulan Data

L.kl Metode Wiawancara

au tanya jawab yang dilakukan

163 Metode Evaluasl
Meliputi pengujian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik motion
graphic dalam menyampaikan informasi nominasi-nominasi yang dilombakan pada

kategoni TV Commercial di acara BOIM 2020,



1.7 Sistematika Penullsan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
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