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INTISARI 

 

Pencarian kos yang cepat dan relevan dengan preferensi pengguna merupakan 

tantangan yang cukup sering dihadapi oleh para mahasiswa dan pekerja perantauan. Saat 

ini, banyak pencari kos masih mengandalkan media sosial sebagai sumber utama 

informasi, yang sering kali tidak terstruktur dan tidak menyediakan filter pencarian yang 

memadai. Akibatnya, proses pencarian menjadi lambat, tidak efisien, dan memerlukan 

waktu yang lebih lama untuk menemukan kos yang sesuai dengan kebutuhan individu, 

seperti lokasi, harga, fasilitas, dan tipe kos. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi kos berbasis web 

dengan metode content-based filtering untuk membantu pengguna mendapatkan 

rekomendasi kos yang sesuai dengan preferensi mereka. Sistem ini akan mengolah data 

preferensi pengguna dan mencocokkannya dengan atribut kos yang tersedia serta 

menggunakan optimasi code pada sistem, sehingga hasil pencarian menjadi lebih cepat 

dan relevan. 

Hasil penelitian menemukan bahwa sistem informasi kos berbasis web yang 

dikembangkan dengan metode content-based filtering mampu memberikan rekomendasi 

yang lebih cepat dan relevan. Sistem ini berhasil mengatasi kendala pencarian kos yang 

lambat dengan menyediakan fitur penyaringan berdasarkan lokasi, tipe kos, harga, dan 

fasilitas, sehingga pengguna dapat menemukan kos yang sesuai dengan preferensi mereka 

dalam waktu yang lebih singkat. 

 

Kata kunci: Sistem informasi kos, Content-Based Filtering, Preferensi Pengguna, 

Rekomendasi. 
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ABSTRACT 

 

Finding a boarding accommodation quickly and relevantly to user preferences is 

a common challenge faced by students and migrant workers. Currently, many boarding 

accommodation seekers still rely on social media as their primary source of information, 

which is often unstructured and lacks adequate search filters. As a result, the search 

process becomes slow, inefficient, and takes longer to find a boarding accommodation 

that meets individual needs, such as location, price, facilities, and type of 

accommodation. 

This research aims to develop a web-based boarding house information system 

using the content-based filtering method to help users get boarding house 

recommendations that suit their preferences. This system will process user preference 

data and match it with available boarding house attributes and use code efficiency in the 

system, so that search results become faster and more relevant. 

The research results found that the web-based boarding information system 

developed using the content-based filtering method was able to provide faster and more 

relevant recommendations. This system has succeeded in overcoming the problem of slow 

boarding searches by providing filtering features based on location, boarding 

accommodation type, price and facilities, so that users can find boarding accommodation 

that suit their preferences in a shorter time. 

 

Keyword: Kos information system, Content-Based Filtering, User Preferences, 

Recommendations 
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