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INTISARI 
 

Keterlibatan orang tua dalam memantau kehadiran anak di sekolah sangat 

penting dalam mendukung pembentukan karakter disiplin siswa. Namun, sistem 

kehadiran yang digunakan oleh banyak sekolah umumnya belum menyediakan 

akses informasi secara langsung kepada orang tua secara real-time, sehingga 

komunikasi antara sekolah dan keluarga menjadi terbatas. Kondisi ini dapat 

menghambat pengawasan yang optimal terhadap kehadiran siswa dan mengurangi 

transparansi informasi yang seharusnya diterima oleh orang tua. Untuk menjawab 

permasalahan tersebut, dilakukan penelitian dengan tujuan merancang dan 

membangun sistem monitoring kehadiran siswa berbasis web yang dapat diakses 

oleh orang tua. Sistem ini dikembangkan berdasarkan studi kasus sistem kehadiran 

yang dibuat oleh PT GIT SOLUTION, sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 

pengembangan perangkat lunak. Penelitian dilakukan dengan metode rekayasa 

perangkat lunak menggunakan pendekatan Scrum. Fitur utama yang dikembangkan 

meliputi penyajian data kehadiran siswa secara real-time, notifikasi otomatis 

kepada orang tua, serta dasbor yang menampilkan riwayat kehadiran dalam 

antarmuka yang informatif dan mudah digunakan. Hasil dari penelitian ini berupa 

sistem web responsif yang dapat digunakan oleh institusi pendidikan untuk 

meningkatkan transparansi dan keterlibatan orang tua dalam pengawasan kehadiran 

siswa. Sistem ini diharapkan menjadi solusi teknologi yang mendukung terciptanya 

lingkungan belajar yang kolaboratif antara sekolah dan keluarga. 

 

Kata kunci: kehadiran siswa, orang tua, sistem monitoring, notifikasi otomatis, 

web responsif 
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ABSTRACT 
 

Parental involvement in monitoring student attendance plays a significant 

role in shAPIng student discipline. However, the attendance systems used by many 

schools generally do not provide direct, real-time access to attendance information 

for parents, which limits effective communication between the school and families. 

This condition hampers optimal oversight and reduces the transparency of 

information that parents should receive. To address this issue, this research aims 

to design and develop a web-based student attendance monitoring system 

accessible to parents. The system is developed based on a case study of the 

attendance system bUIlt by PT GIT SOLUTION, a company engaged in software 

development. The research utilizes software engineering methods with a Scrum-

based development approach. The core features developed include real-time 

attendance data presentation, automatic notifications to parents, and a dasbor 

displaying attendance history through an informative and user-friendly interface. 

The result of this research is a responsive web system that can be implemented by 

educational institutions to enhance transparency and parental involvement in 

student attendance supervision. This system is expected to serve as a technological 

solution that fosters a more collaborative learning environment between schools 

and families. 

 

Keyword: student attendance, parents, monitoring system, automatic notifications, 

responsive web 
 


