BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam Peraturan Menteri Perhubungan Republik Indonesia NMomor |3
Tahun 2014 tentang Lalu Lintas Bab | Pasal | bahwa rambu lalu lintss adalah

bagian perlengkapan jalan yang ben.q:l:lmllmnﬂ; huruf, angka, kalimat, dan/atan
perpaduan yang berfingsi sebagai peringatan, larangiin, perintah, atau petunjuk
bagi pmgynililhn Warna, bentuk. posisi. dan ketinggian dijelaskan dalam
Pi.'m'lﬁnhuh_nﬁ Sclm;ﬂ.um&nmr akan makna setiap mlﬁpt;whu lalu lintas
sangat penting bagi pengguna jalan, sungai. dan laul, kKarend hal itu dapat
menciplokan  ketertiban dan  mengurangm  korban nyswa dalam  kecelakaan
heskendan( 1]

Rambu-rambu laly lintas merupakan fasilitss keselomatun barkendara di
Jnla.u:m}r;mmmasnng disepanjang jalan, rambu lalu lintas Iﬂ‘m l;pﬂa]am
alat perlengkapan jalan dalam bentuk tertentu yang terdapat lambing. angka dan
hrufmmﬂ-ﬂ sebagai pemben perintah, peringatan larangan dan petunjuk
I:qu_penmimljaim Rambu lalu lintas sendiri dlgﬂlﬂWj 4 bagian yaitu
rambu perintah, rambu peringatan, rambu larangan, dan mmby petunjuk. Rambu
Perintah adalah rambu yang menyatikan perintah yang wajib ditaati oleh pengguna
Jalan, dimaksudkan untuk memberi petunjuk pendahuluan kepada pemakai jalan
dan dltlmpﬂm 'guhjﬂlkm layak sebelum Iﬂ&hnnjlhnn dimulai. Pada
rambu ini, dasar palang rambu berwarna biru, sedanglan tulisan. angka, atau simbol
pads rambu berwarna mmmMmhﬂ yang memberikan
informasi berupa peringatan akan kemungkinan adanya bahaya dan sifat dan
bahaya tersebut kepada pengguna jalan. Pada rambu ini. dasar palang rambu
berwarna kuning. sedangkan tulisan atau simbol pada rambu berwama hitam.
Bambu Larangan adalah rambu vang digunakan untulk menvatakan suatu perbuatan
yang dilarang oleh pengguna jolan. Pads rambu ini, dasar palang rambu berwama
putih, garis tepi berwarna memh. dan lambang hurof atay angka berwarna hitaom.
Rambu Petunjuk adalah rambu vang digunakan untuk memande pengguna jalan



saat dalam perjalanan dan atau memberikan informasi lain kepada pengguna jalan.
Rambu yang jadi petunjuk arah dam letak kota biasanya punya dosar palang
berwarna hijau dengan tulisan berwarna putih [2].

Akan tetapi berdasarkan laporon Kementerian Perhubungan (Kemenhuhb),
korban kecelakaan angkutan jalan di Indonesia mencapai 204.447 orang sepanjang
Tahun 2022, Jumlah tersebut mengalami kenaikan hingga 13%, dibandingkan
korban pada Tahun 2021 yang meuqq-i 153:732 orang. Banyak faktor yung
berkontnibusi pada tmdakann bqkmdm rli mm safah sstunya adalah
kurangnya pengetahunn tentang ] u lalu lintas. S&R,E;lal'l besar pengguna
jalan tidak mhummﬁﬁmhnlﬁu 'Imt:us yang ada. m‘inw pengguna jalan
tidak dapat mengikuti peraturan lalu lintas yang m;t dan tidak menyadari
my;uhh'iukmn Talu lintas. Untuk it perlu mmw;mm pengguna
jAlN AlE pentingnys mevigetahui rambu lahr ik DE Shilelisasi ini
memanfisatkan teknologi seperti Augmented Reality (AR ) dapat menjadi salah satu
cary untuk memngkatkan keselomatan berlalu lintas dengan nmmhmhmunu
jallan memahami ukan jenis-jenis rambu Jalu lintas yang ada.

w Reality merupakan sebuah Iekm:lup mmgmhg:u&ln data
komputer, seperti grafik, gambar, suara. atau video, ke dﬁlﬂuﬁnghngm dunia
njmu secary real time. Augmented Reality sendiri m elemen-elemen
virtual ke dunia_pyats, menciplakan pengalaman yang lebih mendalam dan
mteriﬁwm [3]: Dengan AR, pewﬁw berpartisipasi aktif
WMWMH objek virtusl, menjswab pertanyaan, dan
mcnjalnnkan el‘spenmen virtual. Augmented reality inf dapat digunakan dalam

proses pengenalon rambu lalu lintss m pengguna jalan dengan di
implementasikan  pada lelk:ﬁl '.mdrmd karena dapat membuat proses

pembelajaran lebih menarik dan mteraktif

Memanfaatkan smartphone bisn menjodi salah satu  solusi untuk
mengurangi kendala yang terjadi pada metode sebelumnya. Hal ini dikarenakan
sifat smartphone yang praktis dan mudah dibawa ke mana dan kapan saja, serta
dioperasikan oleh hampir sebagian besar masyarakat Indonesia. terutama anak-



anak, Selain itw, terdapat banyak aplikasi vang dijalankan di smartphone, salah
satunya adalah teknologi sugmented reality [4].

Dari masalah tersebut diatas. maka penulis melakukan penelitian dengan
judul “Implementasi Angmented Reallty Berbasis Filter Instagram Untuk
Pengenalan Rambu Lalu Lintas™. Sebagai media pembelajaran yvang interaktif
serta mudah untuk di akses bagi pengguna jalan yang belum memahami berbagai
macam jenis rambu lalu lintas yang ada; karend berupa aplikasi android.

1.2 Rumusan Masalalh
Berdasarkun ldtar belakang diatus, akan dilakukan penelitian dengan
rumusan masalah yaitu; |
8. Bagaimana cara membuat media pengenalan rambu latulintas menjadi lebih
interaktif "
b. Bagaimana cara mengimplementasikan augemented reality untuk media
pengenalan’ ¥

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, adapun batasan masalah dalam
penelition disntaranya:

& Pembuatan aplikasi i dikembangkan untuk amdrodd.

b. Jumlash rambu lalulintas pringatan, larangan, printah dan petunjuk di
Indonesia dari kepolisian ada 205, schingga penclitian ini hanya
membutuhkan 10 rambu lalulintas larangan yang ada diindonesia.

¢ Aplikasi ini hanys aksn menampilkan 30 rambu farongan berikut. Dilarang
berhenti, Dilarang masuk, Dilarang Parkir, Iﬂ]ﬁmng putar balik, Dilarang
Klakson, Dilarang Mobil Barang, Larangan belok kiri dan kanan, Dilarang
Pejalan kaki, dan Dilarang Mendahubui.

d. Rambu rambu yang digunakan hanya mambu rambu yang berlaku
diindonesia.

g. Pembuatan Aplikasi menggunakan Aplikasi unity.

f. Pembuatan 3D mengunakan blender.



g. Pembuatan Desain asset menggunakan Aplikasi Canva dan Figma.

h. Aplikasi dibuat untuk meningkatkan pemahaman anak-anak dan remaja
pemula yang baru belajar berkendara.

i. Pembuatan Asset audio dan gambar Rambu talu lintas peneliti mendapatkan

dari website yang tersedia di intemet.

1.4 Tujuan Fenelitlan
Adapun lujm.ﬂﬁhkamﬂ pmﬁlhn_miﬂhhh
a. Untuk: membuat media pembelajarmn pengenalan. rambu falu lintas
menggunakan t&m\hﬁ Augmented  Reality - guna . meningkatkan

pengetahuan mjlhm akan macam fenis rambu lalo lintas yang ada.
b. Untuk memkasimalkin pemahaman angk-anak atau rémaja yang mgin

belajar mengenal rambu laku lintas,

1.5 Mmhl:t Penelitun
Adapun manfaat yang akan didapatkan dari penelitian ini sebagai benkut:
‘4. Membantu meningkatkan pengetahuan pengguna jalan akan macam jenis
cabiTalu lintas.
b. Memperkenalkan teknologi sugmented reality sebagai media pembelajaran.
2. Membantu masyarakit untuk-mengenal anhu.lﬂu:]irlm;{-ﬁwa! aplikasi

1o Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan penelitian ini pu'h .uhu,uﬁtemuh:u penulisan yang
dapat digunakan sebagai acuan dalam pm}n.mum sehagm berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi penjelasan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTARA

Bab ini berisi terkait teon yang dijadikan landasan berpikir dalam
membangun aplikasi yang dibuat.



BAB 111 METODE PENELITIAN
mulai dari alur penelitian, alat dan bahan penelitian
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi penjelasan fterknit aplikasi yang telah dibuat terkait

lah yang telah diteliti serta
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