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INTISARI 

Penggunaan teknologi informasi pada masa sekarang ini sangat efektif 
untuk membantu kinerja suatu perusahaan untuk memproses informasi yang 
dibutuhkan. Salah satu fungsinya adalah sebagai system infomasi penjualan 
berbaasis website. Perkembangan ini memberikan dampak yang sangat besar bagi 
kehidupan manusia.  

Tujuan penelitian ini adalah untuk memgembangkan sistem yang telah ada 
menjadi sistem informasi penjualan yang diharapkan dapat mempermudah 
pelanggan dalam melakukan pemesanan produk. dalam proses penelitian dan 
pengembangan sistem ini penulis melakukan pengujian dengan menggunakan 
metode System usability scale yang dimaksudkan untuk memberikan sebuah 
pertanyaan berupa kuisioner kepada pengguna sistem untuk memberikan penilaian 
terhadap sistem tersebut sesuai dengan mengukur persepsi kegunaan produk dan 
fiturnya sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Perusahaan Sunsunsun.Ye akan menggunakan sistem informasi penjualan 
berbasis website ini dilakukan perusahaan untuk mempermudah pelanggan dalam 
memilih, memesan dan membayar produk yang ada di website. Sistem informasi 
penjualan ini nantinya diharapkan membantu dalam proses pembelian produk. 

 
Kata Kunci : Sistem, informasi, penjualan, website dan system usability scale. 
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ABSTRACT 

Today's use of information technology is very effective to help a company's 
performance to process the information it needs.One of its functions is as a sales 
information system berbaasis website.This development has a huge impact on 
human life. 

The purpose of this research is to develop the existing system into a sales 
information system that is expected to make it easier for customers to order 
products.in the process of research and development of this system the author 
conducts tests using the System usability scale method which is intended to give a 
questionnaire question to the system user to provide an assessment of the system 
according to measuring the perception of the usefulness of the product and its 
features according to the needs of the user. 

The Sunsunsun.Ye will use this website-based sales information system to 
make it easier for customers to choose, order and pay for products on the 
website.This sales information system is then expected to help in the process of 
purchasing products. 

Keywords : System, information, sales, website and system usability scale. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


