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INTISARI

Pemanfaatan teknologi informasi dalam pengelolaan dokumen menjadi
kebutuhan penting bagi instansi pemerintahan guna meningkatkan efisiensi dan
efektivitas. Di Sekretariat DPRD Kabupaten Sleman, pengelolaan dokumen
sidang masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan kesulitan dalam
pencarian, pengunduhan, serta penyimpanan dokumen. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan sistem manajemen dokumen sidang berbasis website yang
dapat mendukung digitalisasi arsip dan mempermudah pengelolaan dokumen
secara terstruktur. Peneliti menggunakan metode Agile Scrum serta bahasa
pemrograman PHP dengan framework CodeIgniter dan database MySQL.
Tahapan pengembangan meliputi pengumpulan data, analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, dan pengujian sistem. Hasil pengujian menggunakan
metode black box menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem berjalan dengan baik
sesuai kebutuhan pengguna. Sistem ini tidak hanya mempermudah proses
pencarian dan pengarsipan dokumen, tetapi juga meningkatkan keteraturan data.
Keberhasilan implementasi ini menunjukkan bahwa sistem memiliki potensi besar
untuk direplikasi atau diadaptasi oleh instansi pemerintahan lain yang menghadapi
permasalahan serupa, sehingga dapat mendorong transformasi digital yang lebih
luas di lingkungan birokrasi.

Kata kunci:Manajemen Dokumen, Sidang DPRD, Website, Agile, CodeIgniter
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ABSTRACT

The utilization of information technology in document management is a
crucial need for government institutions to improve efficiency and effectiveness.
At the Secretariat of the Regional People's Representative Council (DPRD) of
Sleman Regency, document management for meetings is still conducted manually,
leading to difficulties in searching, downloading, and storing documents. This
research aims to develop a web-based meeting document management system that
supports digital archiving and facilitates structured document handling. The
system was developed using the Agile Scrum method and implemented using PHP
programming language with the CodeIgniter framework and MySQL database.
The development process included data collection, requirements analysis, system
design, implementation, and testing. The black box testing results indicate that all
system functionalities operate properly according to user needs. This system not
only simplifies document search and archiving but also enhances data
organization. The successful implementation demonstrates that the system has
strong potential to be replicated or adapted by other government institutions
facing similar document management challenges, thereby supporting broader
digital transformation in bureaucratic environments.

Keywords: document management, regional house of representatives meeting,
Website, Agile, CodeIgniter


