BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kota Yogyakarts merupakan salah satu destinas: wisats paling populer di
Indonesia, dikenal dengan kekayaan biidaya, sejarah, kuliner. sema tempat
perbelanjaan yang sifigat menarik untuk dikunjungi. Setiap tahusnya jutasn
wisatawan dopsestic miupun Mancanegsr mengunjungi kota Yogyakarta untuk
menikmati berbagai objek wisata seperti Malioboro, Keraton Yogyakarta, Taman
Sari, dan masih banyak lagi, Namun meskipun memiliki banyak daya Tarik,
seringhkali wisatnwan mengalomi kesulitan dalant mengaksds informasi erbar
mengenai objek wisata, fasilitas, atau kuliner yoog ada di kota Yogvakara [1],
Informngi yong tersebar di berbagni sumber seperti ‘medin sosial yang belum
terintegrisi dengan baik, sehingga menyulitkan wisatawin dulam merencinakan
pernalanon mereka secarn efisien.

Perkembangan tekmologl vang sangst cepat telah mengubah cara orang
mengakses informisi, Sant in hampir semua wisatawan menggunakan petangkat
mabile untuk mencan informasi, navigasi, ofau bahkan memesan tiket secara
online. Apliknsi berbasis mobile menjadi Solusi yang efekiif karenn dupat
memberikan informasi secara-cepat, mudah diskses, dan memiliki fimr interaktit
seperti maps [2]. Salah satu tols yang terbilang masih baru dan cukup populer yang
digunakan dalam mem bangum q:hk:si maobile saat ini adalah flutter.

Flutter adalah framework dan google dan bersifat open-source yang
memungkinkan pengembangan splikasi mobile secara cepat dan efisien, baik dari
platform android maupun .i.ﬂ;S fjj. Dengan memanfaatkan flutier, penulis ingin
merancang dan membangun sebush aplikasi media informasi wisata kota
Yogyvakarta vang akan menampilkan tempat-tempat wisata, kuliner, pembelanjaan,
dan lain schagainya,

Brari latar helakang ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan

mengimplementasikan sebuah splikasi mobile yang menyediakan informasi wisata



ferkhusus kota Yogyakarta dengan memanfaatkan framework flutter. Dibarapkan,
aplikasi im dapat digunakan secars nyata dan bermanfaat bagi masyarakat luas
khususnya wisatawan yang berkunjung ke Kota Yogvakarta.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diambil rumusan masalsh sebagai
berikut:

I. Bagaimana cars membangun aplikasi informasi wisata Kota Yogyakarta?
1.3 Batasan Masalah
Batasan mmld}}rmg dirmbil penulis antar lain sdalah:
1. Aplikasi ini hamya tersedia untuk android dengan spesifikasi minimal
android 5 {Lollipop).
2. Aplikasi ini hanya tersedia informasi wisata di Kota Yogyakarta,
3. Aplikea bersifat online.
4, Aplikasi ini menggunakan metode Agfle.
14 Tujuan Penelitinn

Tujunn yung skan dicapai oleh peneliti dalam penelitinnnya ndalish:
1. Membangun aplikasi informasi wisatns Kot Yopyskarn dengan metode
2, Dapat memudahkan wisatwan untuk mencari informasi seputar wisata,
kuliner, lokasi, dan tempat menginap di Kota '!'ug:.ru]tam
L5 Manfaat Penelitian
Adapon manfaal yang  dapat dismbil dari penelitian ini adalah schagai
berikut:
I. Dapat menerapkan ilmu vang didepat selama mengikuti perkuliahan di
Universitas Amikom
2. Memudahkan wismawan mencari informasi

3. Belajar membangun sebush aplikasi mobile
4. Menjodikan penulis bisa menyelesaikan ugas sknpsi



1.6 Sistematika Penulisan

Berisi Skripsi terdiri dari 5 bab vang disusun sedemikian rupa dengan materi
pembahazan vang saling berhubungan dengan sistematika sebagai benkui:
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab pendaluluan ini berisi tentang penjelasan latar belakang, runvusan
masaleh, batasan masalah, tujuan penelitian, manfasl penelitian, dan sistematika
penulisan,

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Padn bab cnjauan pustaks teotong  landasan tcom yung  berkanan  dengan
permesalahin yang diangkat dalam penelitian ini dalam membuat berbagai konsep
teontis yang digunakan schagai kerangka atan landasan uniuk mendukung
pemahaman dakim penelitian ini.

BAB Il METODE PENELITIAN

P.udl;l_ﬁb#glmau metode penelitinng yang berisi tentang ml:tn-d:e it d:lg.ttﬂmhu
untuk menyusun penelitian ini dari awal sampai akhir penelitian, sehingga dapat
m!:rahui tuhapan-tahapan yang dilalui oleh penulis,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang penjelasan tentang hasil penelitian yang sudah dilakukan
dant mwal hingea akhir mengilots alur padn bab sebeluomnys: Hosil penelitian ini
disajikan dalam bentuk ursian gambar,

BAB YV PEMUTUP

Pada bab terakhir atau penumup ini berisikan penjelasan  kesimpulan dar
pembahazan di bab sebelumnya dan saran yang berguna bagi pihak vang berkaitan,
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