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L1 Latar Belakang
Game adalah satu hal yvang sangat populer disekitar kita. Sebelumnya
game hanya diciptakanuniuk hiburan semata, namun kini game juga dijadikan
atu yang suigat dinafiken, sedangkan bagi

m pembuat game atau designer game ini me
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yang dirilis Newzoo, Indonesia menjadi salsl satil pasar video game terbesar di

Asia Pasifik, dengan angks (sekitar RP13 triliun) “,
Melihat capaian angka tersebut, buksn hal yang tidok mungkin bahwa
perkembangan game menjadi sangat pesat.

Perkembangan game juga terjadi pada platform yang digunakan dalam
memainkan game. Pada awalnya game dibuat hanya untuk dimainkan pada



komputer saja, namun kini telah mengalami perkembangan dan masuk ke
eramobile. Saloh sstu mobile game vang sedang marak dikembangkan adalah
game untuk android smart phone. Android telah menjadi system operasi mobile

yang banyak diminati penggunz,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belaksng yang telsh diuratkan diatas, maka dopat
diperoleh rumusan masalah yaitu “Bagaimana Membust Game “Hexagon™
Menggunakan Unity Berbasis Android yang dapat dimainkan oleh khalayak

”

umum .



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini perlu diberikan pembatasan atau ruang
lingkup permasalahan agar permasalahan yang ada lebih terfokus. Adapaun
Batasan — Batasan masalah adalah sebagai berikut :

1. Game ini memiliki genre Endless game

naksud dan tujuan dari penelitian ini adalah :

1.5.1 Bagl Penulls

|. Sebagai bekal menghadapi dunia kerja
2. Penerapan ilmu yang didapat selama menempuh pembelajaran di
Universitas Amikom Yogyakara



1.5.2  Bagl Unlversitas Amlkom Yoegyakarta

|. Memberi gambaran seberapa jauh maohasiswa dapt menerapkan
imunya.

1.53  Bagl Masyarakat

dengan nama Indie Game Develapment untuk mengembangkan game
agar dapat terstruktur dan terstur. fadie Game Development adalah
proses pembuatan game indie yang membebaskan pengembang dalam
menentukan tahap pengembangan game yang akan digunakan untuk
penelitian.



1.7 Sistematika Penullsan

Penyusunan skripsi ini perlu adanya sistematika penulisan yang terdrir dari
bagian — bagian yang saling berhubungan sehingga dapat digunokan sebagai
scuan pokok untuk penyusunan laporan skripsi antara lain:
BAB | PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang implementasi dari game yang telah dibuat serta
membahas mengenai hasil dari uji coba aplikasi game dan menganalisa
jalannya aplikasi dalam penggunaannya.

BAB V PENUTUP



Bab ini berisi tentang kesimpulan yang dapat diperoleh secara keseluruhan
dan wraian — eraizn bab se a dan dengan disertai saran mengenai
hasil dari game yang telah dibuat agar dapat dijadikan petimbangan bagi
perkembangan dari game untuk masa yang akan datang.

DAFTAR PUSTAKA
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