1.1

BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Aquascape merepakan seni menata tanaman, bebatuan, kavu, dan
elemen lainnya di dolam okvarivm untuk menciptakan tompilan yvang
esletik dan menyerupai ekosistem bawah air. Selain sebagai media hobi,
aquascape memiliki Beberapa nilai valug ¥ang penting. antara lain nilai
estetikay Karena keindshnya visual yang ditsmpikan; nilai edukatif, karena
dapat digunakan untuk memahami ekosistem air tawar, siklus nutnsi, dan
&hﬁmlesis. lﬁhl utﬂlugis, karena mmqunmmr[hn konservasi

Hl;iumgan: dan nilaf ekonomis, karena wwl peluang bismis
“dalam bidang tanaman hias, tkan hias, hiugg_jui. perancangan akuarium
PIBL B

Dalam praktiknya, pemelibarsan squascape memeriukan perhatian
m.}mhnﬁ.np parameter lingkungan, salah satumya miuinhmﬂm air,
Subu yang tidak stabil dapat menyebabkan sires dan kematian pada
tanaman serin tkan. Suhu optimal pada aqwmmy berkisar

cantard 24°C hingga 28°C. Oleh karena i, p .ﬂ&m

berkalu sangal penting dilakuian untuk menjaga mhlimtﬁﬂgkungm di

 dalam akuarium. Fluktuasi suhu yang tidsk terkontrol dapat menyebabkan

ﬂﬁmw Whngl ikon dan tanaman air yang ada di
dalamnvu{rl]

Dalam pengaturnn subi squascape setara manual menggunakan
termomater konvensonal, sering kali terjadi kelolaion dalam pemantauan
suhu air. Cara ini tidak efisien dan berisiko keterlambatan dalam merespon
perubahan subu terutama bagi pemilik aquascape vang memiliki kesibukan
tinggl. Dengan kemajuan teknologi, pemantavan suhu dapat dilakukan

secara otomatis dan memberiksen mformasi secara real time.



Dengan menggunakan perangkat fisik (hardware) seperti
mikrokontroler dan sensor dikombinasikan dengan teknologi Internet of
Things (loT) untuk pemantauan jarak jouh melalwi jaringan internet.
Arduino digunakan sebagm mikrocontroler open source bersamaan dengan
sensor suhu. Arduino Uno R3 juga sudsh dilengkapi wifi ESPE266 untuk

1. Sistem hamya dapat diskses satu wser,

2. Sistem hanya sebatas memonitoring subu air akuarium.

3. Perangkat hanya pada lingkup aquascape.

4, Alat ini akan menyalakan lampu jika subu air <24°C dan akan mati sast
=340



1.4 Tujuan Penelitian

I.  merancang, dan membuat Alat Monitoring Suhu pada Aquascape
menggunakan ARDUINO berbasis loT
15 Manfaat Penelitian

BAB Il METODE PENELITIAN

Berisi penjelasan tentang metode yang digunakan untuk merancang dan
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