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INTISARI 

 

Aquascape merupakan seni mengatur pasir, batu, tanaman dan elemen 

lainnya yang ada di dalam akuarium untuk menciptakan ekosistem yang 

indah. Faktor yang sangat penting dalam keseimbangan aquascape adalah 

suhu air. Perubahan suhu dapat berdampak terhadap keberlangsungan hidup 

ekosistem tanaman dan ikan di dalamnya. Dengan berkembangnya teknologi, 

yang berupa Internet of Thing (IoT) dapat membantu mempermudah 

pengguna aquascape untuk memoitoring dalam memantau ekosistem didalam 

akuarium. 

Sistem ini akan menggunakan sensor suhu DS18B20 yang dapat 

mendeteksi suhu air didalam akuarium secara real time. Data yang akurat 

akan dikirim melalui Arduino ke notifikasi yang ada pada smartphone berupa 

blynk sehingga memudahkan pengguna dalam memoitoring suhu 

aquascapenya. Sistem ini juga akan mengirimkan notifikasi jika suhu air 

melebihi batas yang ditentukan. 

Hasil pengujian dari sistem ini adalah alat monitoring suhu yang sangat 

membantu pembacaan suhu yang akurat. Dengan alat ini, diharapkan dapat 

membantu pemeliaharan aquascape secara mudah dan efesien suhu yang bisa 

berubah dapat merusak ekosistem akuarium.    

 

Kata kunci: aquascape, monitoring suhu, internet of thing, Arduino, sensor 

DS18B20 
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ABSTRACT 

 

Aquascape is the art of arranging sand, rocks, plants and other elements  

in an aquarium to create a beautiful ecosystem. A very important factor in the 

balance of an aquascape is the water temperature. Changes in temperature can 

affect the survival of the ecosystem of plants and fish in it. With the development 

of technology, in the form of the Internet of Thing (IoT) can help make it easier 

for aquascape users to monitor the ecosystem in the aquarium. 

This system will use a DS18B20 temperature sensor that can detect the 

water temperature in the aquarium in real time. Accurate data will be sent via 

Arduino to the notification on the smartphone in the form of blynk so that it is 

easier for users to monitor the temperature of their aquascape. This system will 

also send a notification if the water temperature exceeds the specified limit. 

The test results of this system are a temperature monitoring tool that is 

very helpful in reading accurate temperatures. With this tool, it is expected to 

help maintain aquascapes easily and efficiently, temperatures that can change 

can damage the aquarium ecosystem. 

 

. 

Keyword: aquascape, temperature monitoring, internet of things, Arduino, 

DS18B20 sensor


