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INTISARI 

 

Di era digital saat ini, organisasi kepemudaan dituntut untuk mampu 

memanfaatkan teknologi informasi guna memperkuat eksistensi dan efektivitas 

komunikasinya. PC IPNU IPPNU Sleman sebagai organisasi pelajar di bawah 

naungan Nahdlatul Ulama, menghadapi permasalahan dalam penyebaran informasi 

yang masih dilakukan secara manual dan tidak terstruktur. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

website sebagai media informasi resmi yang terpusat dan profesional, 

menggunakan framework Laravel serta metode Rapid Application Development 

(RAD). Proses pengembangan dilakukan secara iteratif melalui tahapan 

perencanaan kebutuhan, desain, konstruksi, dan implementasi. Sistem ini 

menyediakan fitur-fitur utama seperti profil organisasi, agenda kegiatan, artikel, 

dan dokumentasi, serta panel admin untuk pengelolaan konten. Hasil implementasi 

menunjukkan bahwa website mampu menyajikan informasi dengan baik, memiliki 

tampilan yang responsif, dan memenuhi kebutuhan informasi organisasi secara 

efisien. Pengujian menggunakan metode Black Box menunjukkan seluruh fitur 

berjalan sesuai dengan harapan. Website ini diharapkan dapat meningkatkan citra 

organisasi, mempermudah penyampaian informasi, serta mendukung dokumentasi 

kegiatan secara berkelanjutan. 

 

Kata kunci: Website, Laravel, Rapid Application Development (RAD), Organisasi 

Pelajar, IPNU IPPNU. 
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ABSTRACT 

 

In today's digital era, youth organizations are required to be able to utilize 

information technology to strengthen their existence and communication 

effectiveness. PC IPNU IPPNU Sleman as a student organization under Nahdlatul 

Ulama, faces problems in disseminating information that is still done manually and 

unstructured. To overcome these problems, this research aims to design and build 

a website as a centralized and professional official information media, using the 

Laravel framework and the Rapid Application Development (RAD) method. The 

development process is carried out iteratively through the stages of requirements 

planning, design, construction, and implementation. The system provides key 

features such as organization profile, activity agenda, articles, and documentation, 

as well as an admin panel for content management. The implementation results 

show that the website is able to present information well, has a responsive display, 

and meets the information needs of the organization efficiently. Testing using the 

Black Box method shows that all features run as expected. This website is expected 

to improve the image of the organization, facilitate the delivery of information, and 

support the documentation of activities on an ongoing basis. 

 

Keyword: Website, Laravel, Rapid Application Development (RAD, Student 

Organization, IPNU IPPNU.


