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INTISARI

SMK Negeri 1 Kasreman merupakan salah satu Sekolah Menengah
Kejuruan negeri yang terletak di Provinsi Jawa Timur. Sekolah ini
menyelenggarakan pendidikan kejuruan yang bertujuan mempersiapkan siswa
untuk terjun ke dunia kerja maupun melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih
tinggi. Saat ini, sistem tata tertib di SMK Negeri 1 Kasreman masih dilakukan
secara manual, yang menyebabkan kurang optimalnya sinergi antara pihak sekola
dan orang tua. Hal ini berdampak pada lemahnya pengawasan terhadap perilaku
siswa serta lambatnya penyampaian informasi terkait pelanggaran tata tertib.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah website sistem
informasi tata tertib menggunakan metode Waterfall yang meliputi tahapan
analisis  kebutuhan, perancangan, pengembangan, pengujian, hingga
pemeliharaan. Website ini dirancang untuk meningkatkan kualitas pengelolaan
tata tertib_sekolah, mempermudah komunikasi antara sekolah dan wali murid,
serta membantu pemantauan perilaku siswa secara lebih efektif dan terintegrasi.
Salah satu fitur unggulan dari sistem ini adalah integrasi dengan WhatsApp API,
yang memungkinkan pengiriman notifikasi otomatis kepada orang tua setiap kali
terjadi pelanggaran. Informasi yang dikirimkan mencakup jenis pelanggaran,
waktu kejadian, serta tindakan pembinaan yang diberikan. Dengan adanya fitur
ini, komunikasi antara pihak sekolah dan orang tua menjadi lebih cepat, efisien,
dan responsif. Penerapan sistem informasi ini diharapkan dapat mempercepat
pencatatan pelanggaran, menyampaikan informasi secara tepat waktu,
meningkatkan kedisiplinan siswa, serta menciptakan lingkungan belajar yang
lebih tertib dan kondusif.

Kata kunci: Sistem informasi, Website, Tata tertib , SMK Negeri 1 Kasreman ,
Pengawasan siswa
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Abstract

SMK Negeri 1 Kasreman is a public Vocational High School located in
East Java Province. The school offers vocational education aimed at preparing
students to enter the workforce or continue to higher education. Currently, the
disciplinary system at SMK Negeri 1 Kasreman is still conducted manually, which
hinders effective collaboration between the school and parents. This results in
weak supervision of student behavior and delays in delivering information
regarding disciplinary violations. To address this issue, a disciplinary
information system website was developed using the Waterfall method, which
includes stages such as requirement analysis, design, development, testing, and
maintenance. This website is designed to improve the quality of discipline
management at the school, facilitate communication between the school and
parents, and assist in monitoring student behavior more effectively and in an
integrated manner. One of the main features of this system is its integration with
the WhatsApp API, which enables automatic notifications to be sent to parents
whenever a violation occurs. The notifications include details such as the type of
violation, time of occurrence, and the disciplinary action taken. With this feature,
communication between the school and parents becomes faster, more efficient,
and responsive. The implementation of this system is expected to speed up the
recording of violations, ensure timely information delivery, improve student
discipline, and create a more orderly and conducive learning environment.

Keyword: Information system, Website, School regulations, SMK Negeri 1
Kasreman, Student supervision
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