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INTISARI 

 

CV. Rumah Mesin merupakan perusahaan yang bergerak di bidang digital 

marketing dan memiliki jumlah peserta magang yang cukup banyak. Untuk 

mendukung pengelolaan data presensi dan laporan tugas peserta magang, 

perusahaan telah merancang dan membuat prototype aplikasi presensi magang 

berbasis website. Namun, prototype tersebut masih dalam bentuk rancangan dan 

belum dapat digunakan secara optimal. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan 

lebih lanjut agar aplikasi dapat diimplementasikan dengan baik dan sesuai 

kebutuhan perusahaan. Pengembangan ini bertujuan untuk melanjutkan prototype 

yang telah dibuat menjadi aplikasi presensi magang berbasis website menggunakan 

metode Rapid Application Development (RAD). Tahapan yang dilakukan meliputi 

analisis kebutuhan, perancangan desain, pengembangan sistem, hingga tahap 

implementasi. Aplikasi dikembangkan menggunakan Framework Laravel dan 

dirancang dengan tampilan antarmuka yang berbeda untuk masing-masing peran 

pengguna, yaitu admin, mentor, dan user. Selain itu, fitur yang dikembangkan 

mencakup laporan penugasan, penyampaian informasi penting seperti 

pengumuman dan jadwal piket. Hasil dari pengembangan ini diharapkan dapat 

membantu perusahaan dalam mengelola kegiatan magang secara sistematis. 

 

Kata kunci: aplikasi presensi, website, Rapid Application Development, Laravel 
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Abstract 
 

CV. Rumah Mesin is a company engaged in digital marketing and has a 

large number of interns. To support the management of attendance data and intern 

task reports, the company has designed and created a prototype of a website-based 

internship attendance application. However, the prototype is still in the design form 

and cannot be used optimally. Therefore, further development is needed so that the 

application can be implemented properly and according to the company's needs. 

This development aims to continue the prototype that has been created into a 

website-based internship attendance application using the Rapid Application 

Development (RAD) method. The stages carried out include needs analysis, design 

planning, system development, to the implementation stage. The application was 

developed using the Laravel Framework and designed with a different interface for 

each user role, namely admin, mentor, and user. In addition, the features developed 

include assignment reports, delivery of important information such as 

announcements and duty schedules. The results of this development are expected to 

help companies in managing internship activities systematically. 

 

Keyword: attendance application, website, Rapid Application Development, 

Laravel. 

 

 


