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51 Kesimpulan

Penelitian ini menghasilkan aplikasi media pembelajaran berbasis gume
edukasi berjudul “ABEJI". Dirancang untuk membanty minat belgjar siswa
tentang cara membaca huruf hijaiyah dan al-gqurar
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menunjukan bahwa game ABEJ] sangat memb tug
- Pengujian terhadap shli menunjukkan game ABEN layak unfuk di
inkan oleh pengguna.
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