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INTISARI 
 

Dalam era teknologi yang berkembang pesat, desain dan pengembangan 
aplikasi web memiliki peran penting dalam memenuhi kebutuhan masyarakat 
pedesaan. Penelitian ini berfokus pada pembuatan aplikasi web yang bertujuan 
untuk memberdayakan pemuda pemudi di desa Gaten Pelemadu yang bernama 
Ikatan Muda Mudi Islam Gaten ( IMMIG ). Dengan menerapkan metodologi 
Waterfall, penelitian ini bertujuan memberikan pendekatan yang terstruktur dan 
berurutan dalam proses pengembangan.Aplikasi ini dirancang khusus untuk 
memberdayakan pemuda di lingkungan pedesaan, memungkinkan mereka untuk 
mengakses informasi, berkomunikasi, dan memanfaatkan sumber daya yang 
tersedia secara efektif.  

Metodologi Waterfall dipilih untuk memastikan progres sistematis melalui 
tahap analisis kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. 
Pendekatan ini sangat relevan untuk proyek-proyek di mana kebutuhan sudah 
terdefinisi dengan jelas, memberikan panduan yang jelas dalam 
pengembangan.Studi kasus yang dilakukan di Gaten Pelemadu berfungsi sebagai 
ilustrasi praktis dari implementasi aplikasi dan dampaknya pada masyarakat 
setempat. Melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka, data dikumpulkan 
untuk membimbing proses pengembangan. Aplikasi web yang selesai diharapkan 
dapat memberikan kontribusi pada perkembangan sosial-ekonomi masyarakat 
dengan meningkatkan kemampuan generasi muda di gaten. 

Aspek teknologis melibatkan penggunaan bahasa pemrograman seperti 
Laravel dan Javascript, dengan MySQL digunakan untuk manajemen basis data. 
Proses pengembangan dilakukan secara bertahap dan terstruktur, mencakup analisis 
data, desain sistem, pembuatan basis data, desain antarmuka pengguna (UI), dan 
desain pengalaman pengguna (UX).Penelitian ini tidak hanya bertujuan untuk 
berkontribusi pada pemahaman akademis mengenai metodologi pengembangan 
aplikasi web, tetapi juga berharap dapat memberikan dampak nyata dalam 
kehidupan pemuda di desa Gaten Pelemadu, menekankan pentingnya teknologi 
dalam pemberdayaan masyarakat. 

 

Kata kunci: Aplikasi Web Pemberdayaan, Metodologi Waterfall, Pemuda 

Pemudi Desa, Implementasi Studi Kasus, Teknologi Informatika Pedesaan 
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ABSTRACT 
 

In the rapidly evolving technological era, the design and development of 
web applications play a crucial role in meeting the needs of rural communities. 
This research focuses on the creation of a web application aimed at empowering 
the youth in the rural setting of Gaten Pelemadu, named Ikatan Muda Mudi Islam 
Gaten (IMMIG). By implementing the Waterfall methodology, this study aims to 
provide a structured and sequential approach to the development process.The 
application is specifically designed to empower the youth in the rural environment, 
enabling them to access information, communicate, and effectively utilize available 
resources.  

The Waterfall methodology is chosen to ensure sistematic progress through 
stages such as requirements analysis, design, implementation, testing, and 
maintenance. This approach is particularly relevant for projects where the 
requirements are well-defined, providing clear guidance in development.The case 
study conducted in Gaten Pelemadu serves as a practical illustration of the 
application’s implementation and its impact on the local community. Through 
observation, interviews, and literature review, data is collected to guide the 
development process. The completed web application is expected to contribute to 
the socio-economic development of the community by enhancing the capabilities of 
the younger generation in Gaten. 

Technological aspects involve the use of programming languages such as 
Laravel and Javascript, with MySQL used for database management. The 
development process is executed in a phased and structured manner, including data 
analysis, sistem design, database creation, user interface (UI) design, and user 
experience (UX) design.This research aims not only to contribute to academic 
understanding of web application development methodologies but also hopes to 
make a tangible impact on the lives of the youth in Gaten Pelemadu, emphasizing 
the importance of technology in community empowerment. 

 

Keyword: Empowerment Web Application, Waterfall Methodology, Rural Youth, 

Case Study Implementation, Rural Information Technology 
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