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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan evaluasi aplikasi Augmented Reality (AR)
sebagai media pembelsjaran bahasa Inggris untuk siswa kelas 3 SDN Kandangan
2 Seyegan, dapat disimpulkan bahwa aplikssi ini telah memenuhi tujuan
utamanya sebagai alat bantu pembelajoran yang interaktif. Seluruh fitur utama
seperti Scan, Materi, dan Keluar berfungsi dengan baik sesuai rancangan. Kamera
AR mampu mendeteksi markg&ﬂm Mm materi bahasa Inggns
dila.mpilkn_u:!_ﬁﬁujﬁln_s dﬁww pahami oleh siswa,

Dari segi feknis, apliksi dopat diinstal dan dijalankan dengan lancar pada
perangkat Android tanpa kendala yang signifikan. Kualitas vistial objek 3D dinilai
mﬁmﬂﬂ'dm menarik bagi siswa, meskipun gerakan animasi masihi terlihat kaku.
Antarmuka yung sederhana membuat aplikasi ini mudsh digunskan oleh. anak-
anak, sesum denjon tarpel penggunanya.

Namun demikian, aplikasi ini masih memiliki beberapa keterbatnsan. Fitur
tambaban seperti hitihan soal atay kuis interakiif belum tersedia, padahal fitur
tersebut dapat memperkaya pengaloman belajar. Emhmmmn Jugs masih
tetbatas pada guru dan penelit, sehingga perlu diperluas hmm banyak sisw
Meﬁ:l heptu, dplikasi ini telah menunjukken potensi vang baik dalam
akatkan motivasi belajar siswa melalui pendekatan visual vang menarik.

51  Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan beberapa perbaikan dan
penyempurnaan sebagai berikut:

Peningkatan Kualltas Animasi:

. Perlu optrmasi animasi objek 3D agar gerakan terlihat lebih alami dan menark,
sehingga meningkatkan pengalaman interaktif pengguna.



‘Penambahan Fitur Interakiif:
a. Pengintegrasian fitur seperti kuis, latihan soal, atau permainan edukatif dapat
membat proses belajar lebih menyenangkan dan efektif.

b. Penambahan sistem penilaian otomatis untuk memantau progres belajar siswa.
Pengembangan Konten:
n.l’ennmhlhmkmguﬁkm&ahmg ¢

hmglmﬂaﬂmunlmhah{rmh}m..
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