BARBIT
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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metode Amalvtical Hierarchy Process (AHP) dopat memberikon bantun yang
berhargn. AHP pdalah metode yang digunskan untuk memecohkan masalah
kompleks dengan membandingkan altematif dan knteria vang relevan. Metode ini
memungkinkan pengguna mniuk mengukur preferens: relatif dan mempriontaskon
faktor-faktor yang berbeda [3].




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakung masalah yung telah divmikan sebelumnya, maka
rumusan masalah yang dapat dibahas yariu ©
I. Bapgnimana merancang dan membangun sistem pendukung  keputusan
mengegunakan metode AHP untuk membantu dalam memilih Heoadpset
paming ?

ipzunnkan metode Analvtical Hierarehy Pro
yang digunakan mengacu pada 5 hal beri
O

pemilihan Headset paming.

1.5 Manfaai Penelitian
headset gaming melalul pengpunpan sistem pendukung keputusan dengan metode
AHP.



1.6 Sistemuatika Penulisan
Sistematika penulisun untuk penelitian ini akan disusun ke dalam lima bab,
bertkut adalah penjsbarannya -
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