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INTISARI

Headset merupakan salah satu alat yang penting dalam bermain gim, namun
masih banyak orang yang kesulitan dalam memilih Headset yang sesuai dengan
preferensi mereka. Untuk memilih Gaming Headset yang baik, kita perlu
memperhatikan banyak aspek, seperti harga, jenis koneksi, berat, daya tahan baterai
dan fitur tambahan. Sistem Pendukung Keputusan dengan menggunakan Analytical
Hierarchy Process (AHP) dapat membantu dalam memilih Gaming Headset sesuai
dengan kriteria yang sudah ditentukan. Keunggulan dari penggunaan AHP adalah
kemampuannya untuk menyusun data dari berbagai aspek dan memberinya nilai
subjektif ke dalam hierarki terstruktur, sehingga akan mempermudah dalam
menentukan variabel mana yang lebih dominan dan cocok dengan preferensi utama,
dengan begitu sistem akan menghasilkan produk rekomendasi beserta alternatifnya.
Selain itu, untuk mempermudah pengguna sistem ini akan berbasis web, dan akan
disertai dengan tautan rekomendasi untuk produk yang direkomendasikan oleh
sistem. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem pendukung keputusan dengan
metode AHP untuk membantu para pembeli dalam memilih Headset Gaming yang

sesuai kebutuhan dan kriteria yang dicari.

Kata kunci: Sistem Pendukung Keputusan, AHP, Gaming Headset.
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ABSTRACT

A headset is one of the essential tools for gaming, yet many people still find
it difficult to choose one that matches their preferences. To select a good gaming
headset, several aspects need to be considered, such as price, connection type,
weight, battery life, and additional features. A Decision Support System using the
Analytical Hierarchy Process (AHP) can assist in selecting a gaming headset based
on predetermined criteria. The advantage of using AHP lies in its ability to organize
data from various aspects and assign subjective values within a structured
hierarchy, making it easier to determine which variables are more dominant and
align with the main preferences. This way, the system can produce recommended
products along with their alternatives. Furthermore, to enhance user convenience,
this system will be web-based and will include recommendation links to the
products suggested by the system. The result of this research is a Decision Support
System using the AHP method to help buyers choose a gaming headset that meets

their needs and desired criteria.

Keyword: Desicion Support System, AHP, Gaming Headset
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