BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi informasi memberikon kontribusi
signifikan terhadap berbagai sektor. sepenti sosial, budaya. kesehatam, dan
bisnis, terutama dalam meningkatkan kemudahan akses serta mengatasi
keterbatasan jarak dan waktu. Kemudahan akses internet di era sekarang juga
berperan besar dalam memnglmtkm Wl sektor, terutama pendidikan.
Salah satu peserapan whuiqiﬁaﬁ:mm dalam bidang pendidikan adalah
penggunaan sistem informasi [1], SMK Negeri | Kasreman, yang berlokasi di
Provinsi Javn Timur. meropakan saluh satu sekolah dengan jumlah siswa yang
cukup besar, NMMF!:&M peng;dnlgn.mmﬁh siswa, sekolah
mi masih mengandalkan metode manual seperti mu pelangparan
mahhu buku catatan. Sistemn manual tersebut m'ﬂlhn berbagai
permasalahan, antara lain: data pelanggaran yang mudah hilang, kesulitan
dalum mereksp informasi historis, serta keterdambatan dalsm mfuﬁpn
kﬂi!_;lh mli murid, Akibatnys, proses pemantsuan penlaku slm menjadi
tidnk efisien, dan pihak wali kelas kesulitan dalam menindaklanjuti pembinaan
mmm Ry b ;

Permasalahan semakin kompleks karena tidak adanyn sistem informasi
terintegrasi yang dapal mempercepat penyampaian informasi antar pihak.,
khususmya mwﬂldﬂiﬁlﬂg tua siswa Ketika pelaporan dilakukan
secara manual, komunikasi menjodi tidak efektif dan rentan terjadi
keterlambatan. Hal i berdampak pada | kum:gnjﬂlﬂ nva pembinaan karakter
siswa karena orang tua tdak mendapatkan informasi perkembangan anaknya
secara menyeluruh dan terkini. Akibainya, sinergi antara sekolah, wali kelas,
dan orang tua dalam mengewasi serta membina siswa menjadi kurang
maksimal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperfukan sebuah sistem
informasi tata tertib berbasis website yang dapat mengotomatisasi seluruh
proses pencatatan pelanggaran, pembinaan, hingga pelaporan. Sistem ini juga



dirancang untuk dapat terintegrasi dengun WhatsApp APL agar pemberitahuan
kepada orang tua dapat dilakukan secara cepat dan langsung melalui aplikasi
vang umum digunakan sehari-hari. Dengan demikian. proses pengawasan dan
pembinsan siswa akan menjadi lebih efisien, real-time, dan kolaboratif.
Dialam pengembangannya, sistem ini mengounakan metode Warerfall.
Waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak secara bertahap.
dimana setiap tahapan harus diselesaikan sepenubnya sebefum melanjutkan ke
tahap berikutnya. Alur kerja dalam metode ini mengalir ke bawah secara linier,
mirip dengan aif terjun, melslo fase —fase. seperti analisis kebutuhan,
pemnmngmiim. mm enta mﬂﬁn‘ gjinin -ﬂﬁ'ﬁqneiiha.man [2]: Metode
ni dipilih hlmnu. mlﬂh tohapan yang jelos dan terstruktur. vang
mumpﬁrmudah pengemban dan memastikan Wa]:l l':me dilaksanakan
sacan sistematis.

. Dﬂllgan adanya sistem informasi ini. dlmwm.mg pihak
sekolah mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan tata 'h'ﬁﬁ,w&uut
komunikasi dengan orang tus, dan menciptakan Ilngkungunmkdhhwkhm
tertib dan kondusif. Dalam penelitian ini dilskukan sebagai upays memncang
dan membangun sistem informasi tta tertib berbasis website yang dapat
mﬁﬁpﬁ_mﬁ atas permasalahan pengelolaan kedisiplinan siswa ﬂi SMK
Megeri | Kasreman.

1.2 ?ﬂmm
‘Berdasarkan latar hhhng yang telah disampaikan pada bagian latar
belakang. dapat disimpulkan bahwa terdapat sejumlah permasalshan krusial

vang tengah dihadapi ult'h SMK Negeni | Kasreman dalam upaya
meningkatkan efektivitas manajemen tats fertib siswa. Permasalahan utama
vang menjadi fokus perhatian adalah:
|. Bagaimana cara merancang sistem informasi pengolahan dota tata
tertib siswa di SMK Negeri | Kasreman agar menghasilkan proses
pengelolaan data vang lebih efisien. terstruktur. dan berkualitas?
2. Bagaimana cara mengintegrasikan APl WhatsApp ke dalam sistem
informasi tersebul agar informasi pelanggaran dapat disampaikan
secara otomatis dan real-time kepada wall murid?

]



1.3 Tujuan Penelitian
Untuk mengatasi masalah pengelolaan tata tertib siswa di SMK Negeri |
Kasreman yang masih manual dan kurang efektif, dibutuhkon solusi berbasis
teknologi informasi yang dapat mempermudah pengelahan data serta
meningkatkan komunikasi antara sekolah, siswa, dan orang tua. Tujuan utama
dan pengembangan sistem ini adalah sebagai benkut:
|. Membangun sebuah sistem informasi tata tertib sekolah berbasis
website mengpunakan framework Laravel yang sesusi dengan
kebutuhai SMK Negeri | Kasremin, meliputi pengolahan data
pelinggaran siswi, serta pemantauan sktivitas kedisiplinan oleh guru,
siswa, dan orang fun
2. Memberikan pelayanon yang lebih baik kepada seluruh elemen di
SMK Negeri | Kasreman dengan memperkenalkan sistem yang
mmpu mmhmrtu proses pengelolzan MWWﬂb!h efisien,
transparan, dan terstrakdur,

1.4 Batasan Masalah
‘Untuk menpanalisis masalah dalam penelitian ini, perlu dibuat batasan
musalah agar fokus penelitian menjadi lebih terarshidan solusi yang dibasilkan
dapal febih optimal. Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah
SPhaoai berikut: =
thafmalifiens dommamoaln | oetESE P/ S proses
2, Sistem informasi yang dirancang difokuskan pada pengelolaan data
tata rerti-h s.iswn di SMK Negm'.-.l Kasreman, yang meliputi: data
siswa. data hlnt‘dﬁq mwwﬁb laporan pelanggaran
untuk wali kelas serta wali murid dari tahun ajaran 20252026,

3. Sistem ini menggunakan APl WhatsApp dari Foonte wntuk
mengirimkan notifikasi otomatis kepada orang tus‘wali mund terkai
pelanggaran tata tertib yang dilakukan oleh siswa.

4. Sistem ini bersifal responsive dan dapat diakses melalu perangkat
desktop maupun  mobile  Srowser, namun  belum  mencakup
pengembangan dalam bentuk aplikasi mebile (Android105),



1.5 Manfaat Penelitian

Perancangan sistem informasi tata tertib sekolah dapat memberikan

sejumlah manfaat yang signifikan bagi SMK Negeri | Kasreman. Manfaat

vang dimaksud meliputi berbagai aspek penting yang dapat menunjang
operasional sekolah, antara lain:

| Meningkatkan efisiensi pengelolaan data pelanggaran siswa sistem

mfmmmdik:mﬁanghnumhmhlShmﬂzngKmm
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