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INTISARI 

 

Masalah yang dihadapi oleh SMK Negeri 2 Yogyakarta adalah sistem 

pencatatan manual yang memakan waktu dan rentan terhadap kesalahan, sehingga 

mempengaruhi keakuratan data dan pengelolaan aktivitas siswa. Oleh karena itu, 

penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan sebuah solusi berbasis teknologi 

menggunakan framework CodeIgniter yang diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data siswa di SMK Negeri 2 Yogyakarta. 

Penulis melakukan analisis kebutuhan untuk mengidentifikasi masalah 

utama. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

observasi dan wawancara. Untuk merancang dan mendokumentasikan website ini 

digunakan metode perancangan berorientasi pada objek yaitu dengan menggunakan 

Unified Modeling Language (UML). Framework CodeIgniter kemudian digunakan 

dalam implementasi pengembangan sistem. Pengujian dilakukan menggunakan 

metode black-box testing untuk memastikan bahwa semua fitur berjalan sesuai 

dengan tujuan. Sehingga dapat diasumsikan bahwa hasil dari penelitian ini seperti 

penurunan waktu pencatatan data siswa dan aktivitas yang dibutuhkan untuk 

mencatat satu data siswa setelah sistem diterapkan, mengukur waktu yang 

dibutuhkan siswa untuk mengakses data mereka dari yang mencari secara manual 

menjadi melalui sistem online. 

Dengan adanya sistem ini dapat memudahkan siswa dalam mengakses data 

secara mudah dan optimal. Mempermudah guru dalam mengelola data siswa-siswa 

SMK Negeri 2 Yogyakarta menjadi lebih terstruktur dan tidak dilakukan secara 

manual. 

 

Kata kunci:  Sistem Informasi, CodeIgniter, SMK Negeri 2 Yogyakarta, UML, 

Pencatatan Data 
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ABSTRACT 

The problem faced by SMK Negeri 2 Yogyakarta is a manual recording 

system that is time-consuming and prone to errors, thus affecting the accuracy of 

data and management of student activities. Therefore, this study was conducted to 

develop a technology-based solution using the CodeIgniter framework which is 

expected to improve efficiency and accuracy in managing student data at SMK 

Negeri 2 Yogyakarta. 

The author conducted a needs analysis to identify the main problems. The 

data collection methods used in this study were observation and interviews. To 

design and document this website, an object-oriented design method was used, 

namely by using the Unified Modeling Language (UML). The CodeIgniter 

framework was then used in the implementation of system development. Testing was 

carried out using the black-box testing method to ensure that all features run 

according to purpose purpose. So it can be assumed that the results of this study, 

such as a decrease in the time to record student data and the activities required to 

record one student's data after the system is implemented, measure the time 

required for students to access their data from searching manually to through an 

online system. 

With this system, it can make it easier for students to access data easily and 

optimally. Making it easier for teachers to manage SMK Negeri 2 Yogyakarta 

student data to be more structured and not done manually. 

 

Keyword: Information Systems, CodeIgniter, State Vocational School 2 

Yogyakarta, UML, Data Recording 


