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1.1 Latar Belakang

Pengelolaan energl menjadi isu krusial saat ini yang membutuhkan solusi
inovatif berbasis teknologi. Internet of Things (loT) dan machine learning menjadi
dua teknologi utama vang dapat ditepapkan dalam sistem analisis energi untuk
meningkatkan Eﬁsmhmﬁmnm@[i]waﬂnyn sistem berbasis [oT. data
konsumsi energi dapal dipantau Mwﬂ—ﬂmn dianalisis, serta dioptimalkan
guna mengurangi pemborosan mﬁﬁ:ﬁ mieningkatkan khmnjﬁnn.

Sebagai upaya unfik mendorong inovasi %ﬂi di bidang ini
M Negeri Yogyakarta (UNY) menyelenggarkon UNITY Cnmpel.luau
#ﬂ, sebuah kompetisi nasional yang dirancang untuk menginspirasi
dalum Mkan solusi berbasis teknologi yang dapat rmﬂnnhn dnnpak

positif bagi masyarakat. Salah satu kategori yang diperlombakan adalah loT Smart
lhﬂcti yang. ‘menantang peserts untuk mengembangkan perangkal herbasis ToT
g;m nw berbagai permasalshan di berbagai sektor, termasuk efisiensi

Dalam kompetisi ini, tim dari Universitss Amikom Yogyakarta
berpartisipasi dengan inovasi SESA. (Smart Encrgy System Analysis). sebuah
sistem berbasis loT dan machine leaming F“’EM untuk menganalisis
konsumsi energi secara real-time serta memberikan rekemendasi optimasi energi.
Tim berhasil meraih Juare lﬂujnnkﬂnﬁm IoT Smart Device, menunjukkan bahwa
mntegrasi teknolog cerdas datam pﬂrgﬂtﬂmw ~memiliki potensi besar untuk
diterapkan dalam berbagai sektor industn maupun rumah tangga.

Keberhasilan dalam kempetisi UNITY ini tidak hanya menjadi pencapaian
akademik, tetapi juga membuktikan bahwa pemanfaatan teknologi berbasis 10T dan
machine leaming dapat memberikan solusi inovatif dalam manajemen energi.
Dengan adanya kompetisi semacam ini, mahasiswa diberikan kesempatan untuk
mengimplementasikan pengetahuan serta berkontribusi dalam  pengembangan



solusi teknologi vang lebih berkelanjutan.
12 Uralan Lomba
UNITY Competition #12 merupakan ajang kompetisi fohunan yang

diselenggarakan oleh Universitas Negerl Yogyakarta (L'NY') sebagai bagian dari
perayaan Dies Natalis, Kompetisi ini bertujuan untuk mendorong mahasiswa dalam
menciptakan inovasi berbasis tel:nﬂlu-gi gmlmghﬂdnpi tantangan di era Revolusi
Industri 4.0. Salah satu kategori yang dilombakan adalah IoT Smart Device, yang
berfokus pada p _' embungan mhﬂh WDT Things (1oT) untuk
nwnyelesmkm 'heri:laﬂn ‘parmm di berbagai ﬁﬁm fermasuk  energi,

- Kompetisi i terdiri dari beberapa tahap seleksi. Mhhap awal, peserta
diwajibkan untuk mengirimkan proposal yang bﬂtﬁldﬂkﬁ;ﬁihﬂﬁ,:ﬂmmgﬁn
teknis; serta manfoat dan dampok dari solusi vang dikembangkan. l‘mpuﬂl yang
]um#ﬁﬁm masuk ke babak berikutnya, di mana tim pesetﬁhmtmﬂﬂihual
Pﬂlﬂ'ﬁp dan melakukan pengujian sistem.
 tahap final, peserta diwajibkan untuk memamerkan produk di hadapan
dewan Jﬁ ?lng terdiri dari akademisi dan praktisi industri di hidang ToT dan
teknologi cerdas. Penilaian didasarkan pada aspek inovasi teknologi, keefektifan
sultﬂi..hmlgnﬂaﬂ mmmm pﬂnmpnn-#ﬁm ﬂ:ﬂn Iﬂﬁh.ﬁ:as

m 4 ini, m dari. Universitas .ﬁ.mlknm Yogyukarta
Wmmmmnﬁwwmws} sebuah salusi
berbasis loT dan machine leaming yang mampn menganalisis konsumsi energi
setam realfime dam VSHUDSENS w optimasi  energi. Dengan
keunggulan teknologl vang diterapkan, tim ini berhasil meraih Juara | dalam
kategori JoT Smart Device, membuktikan bahwa integrasi loT dan kecerdasan
buatan dapat memberikan solusi nyata dalam meningkatkan efisiensi energi.

1.3 Keunlkan Event

Kompetisi UNITY Competition #12 memiliki beberapa keunikan
ditandingkan dengan kompetisi teknolog lninnya, antara lam:

]



. Kompetisi ini ditkut oleh mahasiswa don berbagai perguruan tinggi di
Indonesia, lermasuk universilas-universitas terkemuka seperti Universiias
Gadjah Mada, Institut Teknologi Sepuluh Nopember. dan Institut Teknologi
Bandung,

Beberapa mata kuliah vang relevan dengan kompetisi ini meliputi Intemnet
of Things (1oT), Kecerdasan Buatan (Al). Pemrosesan Data Real-Time, dan
Manajemen Energi Cerdas. Dengan adanys keterkaitan ini, peserta dapat
mengaplikasikan teor ymg)ﬁlm:ld; ; dl.l;n-m:kuljnhm ke dalom inovasi
_— iEpErtlm S lnm ungan SESA (Stmart
Enar_ggﬂ;rstamﬁmlyﬁs}.

S il {8 R ooz Bt as deogas
SDGs, khsusnya pada aspek energi mmw (SDG 7) serta
mhﬂn. movasi, don  infrastruldur [SDG 9). Inovasi ;ﬂpﬁm SESA
w:m dopat mendukung efisiensi energi don keberls |
| pemanfaaian sumber daya

1.4  Manfaat dan Tujuan Event

UNITY Competition #12 disclenggarakan defigan. fujuan utama untuk
mendorong  mahasiswa dolam mengembangkan mu’qﬁ wngi mg dapat
menjawab tantangan di era Revolusi Industri -HL'.D&# mEngusung tema
'MWMMMma vang Inklusif dan Berdaya," kompetisi
h{ﬂmmﬁhﬂm teknologi dengan mendorong mahasiswa
neiptakan solusi berbasis teknologi tepol guna untuk mengatas: permasalahan di
berbagai sektor, termasuk energi, lingkungan, dan industri. Selain itu, kompetisi ini
bertujuan  meningkatkan  lterasi dan  Kompetensi - digital peserfa dengan
memperdalam pemahsman mereka terhadap teknologi terkini serta memberikan

pengalaman praktis dalam pengembangan sistem berbasis data dan otomatisasi.

bt

Kompetisi ini mendukung pembangunan berkelanjutan vang sejalan dengan
Sustainable Development Goals (SDGs), khususnya dalam efisiensi energi,
keberlanjutan lingkungan, dan penguatan infrastruktur digital. Bagi peserta,
UNITY Competition # | 2 memberikan pengalaman kompetitif yang berharga dalam
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