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INTISARI 

PT Autoplastik Indonesia merupakan perusahaan manufaktur yang bergerak di 
bidang produksi komponen plastik untuk industri otomotif. Dalam proses 
operasionalnya, perusahaan menghadapi tantangan dalam pengelolaan jadwal dan 
pencatatan pemeliharaan mesin injection yang selama ini masih dilakukan secara 
manual berbasis kertas. Hal ini menimbulkan berbagai kendala seperti 
keterlambatan informasi, duplikasi data, hingga potensi kesalahan pencatatan yang 
berdampak pada efisiensi dan produktivitas perusahaan. 
Sebagai solusi, penulis mengembangkan Autoplastik Maintenance Scheduling 
System (AMSS), sebuah sistem berbasis web yang dibangun menggunakan 
framework Laravel dan database MariaDB. Sistem ini dirancang untuk mengelola 
jadwal pemeliharaan secara digital, mencatat aktivitas perawatan, dan memantau 
status mesin dalam satu platform terpusat. Pengembangan sistem ini menggunakan 
metode Agile, yang memungkinkan pengembangan secara bertahap melalui 
kolaborasi aktif dan feedback berkelanjutan dari pengguna. Dalam praktiknya, 
pendekatan prototipe juga diterapkan pada tiap iterasi sprint untuk menampilkan 
hasil awal dan memperoleh masukan lebih cepat. 
Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem AMSS mampu meningkatkan 
efisiensi manajemen pemeliharaan, mempercepat proses pelacakan status mesin, 
serta mengurangi ketergantungan pada dokumen fisik. Sistem ini juga membuka 
peluang untuk pengembangan fitur pemeliharaan prediktif berbasis kecerdasan 
buatan di masa mendatang. 
Kata kunci: pemeliharaan mesin, Agile, Laravel, sistem berbasis web, digitalisasi 
industri 
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ABSTRACT 

PT Autoplastik Indonesia is a manufacturing company specializing in the 
production of plastic components for the automotive industry. The company faced 
challenges in managing maintenance schedules and documentation for injection 
machines, which were still handled manually using paper-based methods. This led 
to delays in information flow, data duplication, and recording errors that affected 
operational efficiency and productivity. 
To address these issues, the author developed the Autoplastik Maintenance 
Scheduling System (AMSS), a web-based application built using the Laravel 
framework and MariaDB. The system is designed to manage preventive 
maintenance schedules, record maintenance activities, and track machine status in 
a centralized digital environment. The development process followed the Agile 
methodology, which enabled flexible, iterative development based on continuous 
collaboration and user feedback. In practice, the project also applied a prototype-
based approach in each sprint to allow early visual feedback and improve system 
usability. 
The implementation results showed that AMSS improved the efficiency of 
maintenance management, reduced reliance on paper documents, and enhanced 
monitoring and coordination within the team. This system also lays the foundation 
for future development of predictive maintenance features powered by artificial 
intelligence. 
Keywords: machine maintenance, Agile, Laravel, web-based system, industrial 
digitalization
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