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INTISARI 

 

Perkembangan media digital mendorong lahirnya berbagai konten visual, 

termasuk program video bertema sejarah. Program kidung yang ditayangkan RBTV 

Yogyakarta merupakan tayangan budaya lokal yang menyajikan lagu, makanan, 

dan tempat tradisional bersejarah. Namun, secara visual program ini belum mampu 

menghadirkan nuansa klasik secara maksimal sehingga kurang menarik bagi 

generasi muda. Penelitian ini bertujuan mengimplementasikan teknik color grading 

dan motion graphic dalam proses editing video untuk menciptakan tampilan visual 

yang lebih sesuai dengan tema budaya klasik. 

Metode yang digunakan adalah studi kasus dengan pendekatan kualitatif, 

meliputi tahap pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Teknik color grading 

diterapkan untuk menyesuaikan tone warna dan suasana, sedangkan motion graphic 

ditambahkan sebagai elemen visual yang informatif dan estetis. Proses editing 

menggunakan Adobe Premiere Pro, After Effects, dan Audition versi 2022 sesuai 

konsep visual bernuansa klasik. 

Hasil akhir berupa video berdurasi (durasi video) dengan format H.264 dan 

resolusi Full HD 1080p, didistribusikan kepada RBTV Yogyakarta dan ditayangkan 

di YouTube. Berdasarkan pengujian menggunakan kuesioner skala Likert, tingkat 

kepuasan responden mencapai 86% (kategori sangat baik). Video ini diharapkan 

menjadi kontribusi dalam penyampaian informasi tempat bersejarah berbasis media 

digital. 

Kata Kunci: Color grading, motion graphic, nuansa klasik, video budaya, RBTV 

Yogyakarta 
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ABSTRACT 

 

The development of digital media has encouraged the creation of various 

visual content, including history-themed video programs. kidung, a program aired 

by RBTV Yogyakarta, showcases local cultural content featuring traditional songs, 

foods, and historic places. However, visually, the program has not yet fully 

captured a classic atmosphere, making it less appealing, especially to younger 

audiences. This study aims to implement color grading and motion graphic 

techniques in the video editing process to create visuals more aligned with the 

classic cultural theme. 

The research uses a qualitative case study method, involving pre-production, 

production, and post-production stages. Color grading is applied to adjust color 

tones and mood, while motion graphics are added as informative and aesthetic 

visual elements. Editing is carried out using Adobe Premiere Pro, Adobe After 

Effects, and Adobe Audition 2022, following the designed classic visual concept. 

The final product is a video of (video duration) in H.264 format with Full HD 

1080p resolution, distributed to RBTV Yogyakarta and aired on YouTube. Based 

on a Likert scale questionnaire, the satisfaction level of respondents reached 86%, 

categorized as very good. This video is expected to contribute to delivering 

information about historic places through digital media. 

 

Keywords: Color grading, motion graphic, classic nuance, cultural video, RBTV 

Yogyakarta. 

 

  


