BAB Y
FENUTLUP

5.1 Resimpulan

Dalam tugas akhir ini. penulis mengusulkan perancangan don implementasi
sistem informasi dess mandin budaya di Kalurahan Sincﬁuhmjn berbasis website,
pengembangan yang digunakan mmmm vang dimilai efektif untuk
pengelolaan proyek berbasis website dengan pendckatan iteratif, Penckanan diberikan
pada pﬂlwmmum "" ' pengelolaon dots desa mml\:!&an keterlibatan
maﬂm ‘melalui mm Sl Berdasarkan mﬂ peneﬁhdnn pembahasan

. Perancangan dan implementasi sistem informasi desa mandin budaya di
Kalurshon Sinduhargo telah berhasil  dilakukan mw metode
pengembangan scrum. Metode ini memungkinkan proses pengembangan
berlangsung secaru bertahap dan adaptif terhadap perubahon kebutuhan dari

2. Website dibangun menggunakan framework laravel dun dilengkapi dengan
fitur utama seperti penyajinn informasi budsya. wisata, promosi produk umkm

3. ﬂﬂm hﬁﬂ m mnnggmmm mdi hiack- bum sistern diuji
melalui 40 skenario pengujinn vang terdmhiiqbeuanu pada sisi admin dan
9 skenario pada sisi pengunjung. Hasiloya menunjukkan bahwa seluruh
skenario berhasil tﬁjﬁ&ﬂhﬂsﬁ!ﬂd deﬂg:u‘rr-fmm&in}u tanpa ditemukan error,
dengan tingkat keberhasilan pengujian sebesar 100%.

Hasil yang diharapkan dopat meningkatkan pengelolaan promosi budaya,

wisaln dan produk umkm di Kalurshan Sindsharjo, dan memingkatksn akses

informasi bagi masyarakat.
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5.1 Saran

Berdasarkan perancangan dan pengembangan sistem informasi desa mandiri
budaya di Kalurahan Sinduharjo, penulis memberikan beberapa saran yang dapat
diberikan untuk pengembangan sistem di masa mendatang sebagai berkut :

1. Memberikan fitu tambuhan yang dapst memberkan nila tambah sepert
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