BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangon media digital sast ini telah mendorong lzhimya berbagai
bentuk konten visual, salah satunya adalab program video bertema sejarah. Program
kidung yang d.tta}'anghn oleh RBTV !’W menrpnkun salah satu program
televisi lokal yang mengangkat mhﬂnju, m,snyn lagu-lagu tradisional,
makanan WMWWEMEW Namun, dalam
tayangan tersebut masih ditemukan keterbatasan pada nspctﬁiuﬂ, terutama dalam
hal mﬂim Eslztlhﬂn.mm yang dihadirkim. 4 \usua!‘ yang digunakan
terkesan generik dan belum mampu memperkunt suasana klasik yang menjadi
identitas utama dari konten tersebut. Hal ini berpotensi mengurangi minat audicns
yang cenderung lebih tertarik pada tampilan visual yang kuat dan lﬂﬁkug:m
perkmlm@p zoman, tanpa hams meninggalkan nilai-nilm tradisional. Oleh
karena itu, perly adanya pembarumn dari segi editing visual untuk menciptakan
ﬂmﬂmﬂﬂl mendalam dan relevan, tanpa mengaburkan pesanhﬂiﬁ}'n yang

Salah sstu pendekatan yang dopat digunakan mmﬂlﬁ'ahpm:sal ahan
ini ndnllh ml:luhu pemmpmmkmh color grading dan metion graphic. Color

: cinkan Eﬁﬂ: m}-e_guajkau tone wama sehinggs  dapat
mmemmm den mendukung tema klasik, seperti
penggunaan wama-wama hangat, tene film vintage, Hu efek soft-light vang
menyerupai kesan masa lumphlf.‘l_}]. Di ﬁ; hh!, metion graphic memberikan
keleluasaan delam memperkaya visual d-engan elemen animatif yang informatif
maupun dekoratif, seperti pergerakan ornamen tradisional. transisi khas Jawa, atau
tipografi yang mengangkat oksara lokal[3]. Kedus teknik ini dapat digunakan
secira sinergis untuk menciptakan tampilan visual yang tidak hanya menarik secara

estetika, tetapi juga kontekstual terhadap konten budaya vang disajikan.



Penerapan teknik cofer gradieg dan motion graphic dianggap menjadi
solust vang tepat dalam mengatasi permasalahan estetika visual pada program
kidung, Dengan pendekatan ini, visual program dapat lebih seloras dengan identitas
budaya yang diusung, sekaligus mampu menarik perhatian penonton dar berbagai
kalangoan. Selain itu, penggunasn kedwa teknik ini juga membuka peluang
eksplorasi gaya visual yang tetap berakar pada unsur tradisional, namun dikemas
dalam bentuk modern yang mudah diterima oleh penonton masa kini. Maka dari
itu, penting untuk dihhﬁ:hn pew.ﬁﬁm MW| teknik editing imi agar
program kidung tidik hanya ms kan i lat lmﬂ:yﬂgﬂ, tetapi juga mampu
beractnpm dengon um"ﬁ!ﬂl mulm yang terus batk::nﬂ:mg;

1.2 Rumusan Masalah
‘Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penelitian ifii. diarshkan
H*.llﬁﬁ'ﬂnb beberapa permasalahan yang herkaitan dengan wmm
I:ua.ﬁh:vmnipidn program kidung yaitu “Bagaimans proses implementasi teknik
2 iwwdﬂ: maotion graphic dalam l:dll‘.ll'lE dap..'ll menmpm]mn n!ﬁhilﬂsﬂl
]ﬂ.dn ogram Kidung™

1.3 Tujuan Penelitian
‘Penclitian ini bertujuan uniuk menjawab permasalahan yang telah dirumuskan
sehehumnya, dengan fokus pada implementasi tcknik colar srading dan motion
mﬂﬁhmm mmkﬂm di m?nﬂakaxta Adapun tujuan
dari penelitian in adalah iehagm berikut:
l. Menerapkan teknik ﬂ’hmh tekmik motion graphic dalam
program kidung sesuai dengan tema nuanss l:las:k
2. Mengoptimalkan penerapan lekmik coloer groding agar menciptakan
nunasa klasik vang di ingin kan dan teknik motion graphic agar
memberikan keleluasaan dalam memperkaya visual dengan elemen
animatif yang mformatif pada program kidung.



1.4 Batasan Masalah
Berdasarkan masalsh yang ada di atas terdapat beberapa batasan masalah
agar tidak terjadi pelebaran masaloh dan menjadi lebih tertata yaitu sebagai berikut:
I. Penelitian ini hanya berfokus pada penerapan teknik color grading dan
motion graphic dalam proses editing video,

1

Penelitian ini hanya berfokus memperkenalkan video sejarah Pasar Gede

Hardjonagore dan Keraton Kasunanan Surakarta.

3. Penelitian ini hanya di’ ﬂﬂ i kota Solo.sesuai dengan video vang
dikenalkan cpada audiens.

4. Viden dibuat dengan durasi 10 menit dengan menggunakan resolusi 1080

Full HD dengan menggunakan format H.264 Aty MP4,
5. Ada pun software yang digunakan unfuk editing yait ddobe Premiere

.Pn'J 2022, Adobe After Effect 2022, Dal H‘IE‘?MMM‘ Audditicsr
:ﬁr. 'ﬁ‘hﬁ hanye ditayangkan pada program kidung di :hqmgzt Youtube /
Tuhq'ﬁl RETV Yogyakarin.

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian i diharapkan dapat memberikan manfuat l‘g: thﬂ.l pihak,
bﬂ]}.mm pmkus maupun, akademis, Adapun mmhtdm pen&ﬂhn ini antara
ain sehagai berikut:
I Manfaat bagi RB‘WYW
Hasil dan penelitian im d.'lpu.l menjadi masukan dan referensi bagi RBTV
Yogyakarta dalam memingkntkon kualitas visual program kidung. Dengan
pendekatan teknik Edil.ing.y.an.é.l-éﬁl'.t kreatif dan relevan, RBTV dapat memperkuat
daya saing program lokalnya dan memperluas jangkausan penonton, khususnya
generasi muda.
2. Manfaal bagi Masyarakat
Masvarakat. khususnya penonton program televisi lokal. akan mendapatkan
tontonan yvang lebih menarik secara visual namun tetap berakar pada nilai-nilai
budaya. Melalwi pemingkatan kualitas tampilan program kidung. diharapkan



masyarakot dapat lebih menghargai, menikmati, dan melestankan warisan budaya
mefalui media yang lebih adaptif terhadap perkembangan zaman.

Lo Sistematika Penullsan
BAB [ FENDAHULUAN

Bab ini memberikan gambaran umum penelition, meliputi latar
belakang yang menjelaskan nlnsaum rumusan masalah yang menjadi
dasar penelitian, serfa tujuanyang ingin dicapai. Manfaat penelitian diuraikan
bagi H_Erw-?bgvukld! dan musyarakat. Butasan penclitian memperjelas
cahuym studi,. lﬂhﬂ#&ﬂ sistematika penulisan menjelaskan isi tiap bab
-m singkat.

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas teori yong mendukung penelitian, terimasuk teori
editing video, teknik color grading dam motion graphie, Dibshas pula prinsip
w konten sejarab agor mformas: yong disajikan nhmtﬁummnk
T#Hﬂﬁim menjadi dasar analisis dalam penelitian.
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN .

‘Bab ini menjelaskan metode pmcliliﬁ, ; Ms pcrgﬁ!ﬁn yang
dmuna:kan. serta teknik pengumpulan dan nnﬂhﬁm Hﬁtm:bn.ﬂ bertujuan
mmugukau penelitian dilakukan secara sisiematis dan manghsrikun data

“Bab ini menyajikan hasil penelitian mengenai penerapan teknik color
grading dan motion graphic dalam anmn tﬂm&g di RBTV Yogyokarta.
Anslisis dilakukan dengan mmbﬂndmglmn visual sebelum dan sesudah
editing sertn menifai efektivitnsnya dalam meningkatkan daya tank dan
pemahaman audiens.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan vang menjawab rumusan masalah sérfa saran
bagi RBTV Yogyakarta dan pembuat konten sejarah untuk mengoptimalkan
teknik editing dalom penyajian informasi.



DAFTAR REFERENSI

Bagian ini berisi daftar sumber yang digunakan dalam penelitian ini,
baik berupa buku, jurnal ilmish, artikel. maupun sumber lain yang relevan.
seperti APA (dmervican Psvehological Associavion) atau [EEE (Institite af
Electrical and Electronics Engineers), agar informasi yang digunakan dapat
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