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INTISARI 

 

Kualitas kesuburuan pada aquascape sangat mempengaruhi kesehatan 

ekosistem di dalamnya, seperti tanaman air dan kesuburan tanah. Permasalahan 

yang sering terjadi adalah keterlambatan dalam mengetahui perubahan kualitas air, 

kesuburan tanah seperti kering, suhu air yang tidak stabil, maupun kelembaban 

lingkungan yang memengaruhi keseimbangan akuarium. Apabila kondisi tersebut 

tidak segera terdeteksi, dapat menimbulkan kerusakan ekosistem, kematian 

tanaman, maupun kesuburan tanah. Oleh karena itu, diperlukan sistem yang dapat 

memantau kualitas Kesehatan aquascape secara real-time dan memberikan 

informasi secara langsung kepada pengguna. 

Penelitian ini untuk merancang dan membangun sistem monitoring kualitas 

kesuburan aquascape berbasis IoT menggunakan ESP32 yang terhubung dengan 

sensor Soil Moisture, DS18B20 (suhu air), dan DHT11 (suhu udara dan 

kelembaban udara). Sistem ini dirancang agar dapat membaca data kualitas 

Kesehatan aquscape secara langsung, menampilkannya melalui LCD 16x2 I2C, 

serta mengirimkan data ke aplikasi Blynk sebagai media pemantauan jarak jauh 

berbasis internet. Metode pengembangan sistem ini dilakukan melalui tahapan 

perancangan perangkat keras dan perangkat lunak, pengujian sistem, serta integrasi 

dengan platform cloud untuk visualisasi data secara real-time. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu 

membaca data kadar kseburan, suhu air, kelembaban, dan suhu udara dengan baik. 

Data ditampilkan secara real-time melalui LCD dan aplikasi Blynk, disertai dengan 

fitur notifikasi peringatan jika kondisi tanah berada di luar batas normal. Sistem 

juga mampu mengendalikan pompa air otomatis sebagai upaya menjaga stabilitas 

tanaman dan tanah. Dengan hasil tersebut, sistem ini dapat menjadi solusi efektif 

untuk membantu pengguna dalam memantau kondisi aquascape secara praktis, 

akurat, dan real-time. 

 

Kata kunci: Monitoring, IoT, ESP32, Soil Moisture, DS18B20, DHT11 
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ABSTRACT 

 

The quality of fertility in an aquascape significantly affects the health of its 

ecosystem, including aquatic plants and soil fertility. Common issues include delays 

in detecting changes in water quality, soil conditions such as dryness, unstable 

water temperature, and environmental humidity—all of which impact the overall 

balance of the aquarium. If these conditions are not detected promptly, they can 

lead to ecosystem damage, plant death, and reduced soil fertility. Therefore, a 

system capable of monitoring aquascape health quality in real-time and providing 

immediate feedback to the user is necessary. 

This research aims to design and develop a real-time IoT-based aquascape 

fertility monitoring system using the ESP32 microcontroller, integrated with a Soil 

Moisture sensor, DS18B20 (for water temperature), and DHT11 (for air 

temperature and humidity). The system is designed to directly read aquascape 

health data, display it via a 16x2 I2C LCD, and transmit the data to the Blynk 

application for remote monitoring over the internet. The system development 

method includes hardware and software design stages, system testing, and 

integration with a cloud platform for real-time data visualization. 

The results indicate that the developed system can accurately read soil 

moisture levels, water temperature, humidity, and air temperature. Data is 

displayed in real-time on both the LCD and Blynk application, with a built-in 

notification feature that alerts users when soil conditions exceed normal thresholds. 

The system is also capable of automatically controlling a water pump to help 

maintain the stability of plants and soil. These findings suggest that the system 

offers an effective solution for users to conveniently, accurately, and in real-time 

monitor the condition of their aquascape. 

Keyword: Monitoring, IoT, ESP32, Soil Moisture, DS18B20, DHT11. 


