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INTISARI

Perkembangan industri kreatif di bidang otomotif, khususnya motor custom,
memunculkan kebutuhan akan strategi profil yang lebih efektif untuk menjangkau
pasar yang lebih luas. Bengkel Motor Custom Iron Saurus merupakan salah satu
pelaku usaha kreatif yang belum memiliki media profil visual yang mampu
merepresentasikan identitas dan kualitas layanan mereka secara profesional. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat video profil yang dapat
digunakan sebagai media branding dan pemasaran melalui platform digital.

Metode yang digunakan dalam proses pembuatan video profil ini mencakup
tiga tahapan utama, yaitu pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi. Tahap pra-
produksi terdiri dari observasi lokasi, wawancara, penulisan naskah, serta
pembuatan storyboard. Tahap produksi melibatkan pengambilan gambar aktivitas
bengkel, proses modifikasi motor, serta testimoni pelanggan. Tahap pasca-produksi
mencakup proses penyuntingan video, penambahan elemen grafis, musik, dan
penyusunan narasi.

Hasil dari penelitian ini berupa video profil berdurasi 3—5 menit yang
menampilkan identitas bengkel, proses kerja, dan hasil karya modifikasi motor
custom. Video ini diharapkan dapat meningkatkan daya tarik visual, memperluas
jangkauan profil, serta membangun citra profesional Bengkel Motor Custom Iron
Saurus di mata calon konsumen.

Kata kunci: video profil, motor custom, bengkel, Iron Saurus, media digital
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ABSTRACT

The development of the creative industry in the automotive sector,
particularly custom motorcycles, has created a need for more effective profile
strategies to reach a wider market. The Iron Saurus Custom Motorcycle Workshop
is one such creative business that lacks a visual profile capable of professionally
representing its identity and service quality. Therefore, this study aims to create a
profile video that can be used as a branding and marketing tool through digital
platforms.

The method used in the process of creating this profile video includes three
main stages: pre-production, production, and post-production. The pre-production
stage consists of location observation, interviews, script writing, and
storyboarding. The production stage involves capturing footage of the workshop's
activities, the motorcycle modification process, and customer testimonials. The
post-production stage includes video editing, adding graphics, music, and
narration.

The result of this study is a 3—5-minute profile video that showcases the
workshop's identity, work process, and custom motorcycle modification results.
This video is expected to enhance visual appeal, expand the profile's reach, and
build the Iron Saurus Custom Motorcycle Workshop's professional image in the
eyes of potential customers.

Keyword: profile video, motorcycle workshop, custom motorcycle, Iron Saurus,
digital media

XViii



