BABI

PENDAHULUAN

Dinas Kebudayaan Kabupaten Sleman Bidang Warisan Budaya Benda
memiliki peran penting dalam pelestari
peninggalan berupa candi-candi be: engah perkembangan zaman ini,

menciptakan media pembelajaran yang efektif. Adobe Animate menjadi solusi tepat
interaktif,



Melalui pengembangan game edukasi pengenalan candi di Sleman
mengmmakan aplikasi Adobe Animate, Dinas Kebudayaan Kabupaten Sleman
dapat memperkenalkan kekayaan budaya lokal dengan memanfastkan
perkembangan teknologi yang mampu menyampaikan nilai-nilai budaya secara
interakitif, menyenangkan. dan mudah dipahami oleh anak-anak sekolah dasar.
Game edukusi ini d&embnngkan MEnEEun: metode Multimedia Development
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|. Merancang, mengembangkan. dan menilai efektivitas game edukasi
interuktif yang menarik untuk pengenalan candi di Kabupaten Sleman,

dengan menerapkan Adobe Animate sebagai alat bantu dalam pembuatan
animasi dan interaksi yang informatif.



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut;

|. Data Penelitian

Data penelition ini diambil dari buku “Semesta Candi di Kabupaten
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media pembelajaan tambakan yang men

dilakukan mnnggmkjn software Adobe llustrator {2021} sedangkan,
Adobe Animate (2022) digunakan untuk mengintegrasikan dan
mengembangkan game secara keseluruhan.



4. Ruang Lingkup Fitur Game

Game mencakup finer dasar seperti pengenalan materi, animasi interakiif,
kuis pilihan ganda, dan indikator sehagai bentuk evaluasi pembelajaran.
Gome tidak mencakup fimr multiplaver, koneksi daring, ataupun fior
pembaruan konten secara real-time.

I. Memberikan kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran digital
berbasis game edukasi interaktif yang menarik.

2. Menyediskan alternatif media edukatif berbasis desktop yang dupat

3. Menunjukkan pemanfaatan Adobe Animate sebagai alat efektif dalam
pembuatan game edukatif 2D dengan animasi dan interaksi sederhana.
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b, Manfaat Non-Teknls

1. Membantu siswa sekolah dasar di Sleman mengenal dan memahami warisan
budaya lokal dengan cara yang menyenangkan.
2. Mendukung upaya Dinas Kebudayasn Kabupaten Sleman dalam
menyebarluaskan informasi budaya secara kreatif dan modern.
tua dalam pembelajeran budaya

pengetahuan mengenai cagar budaya candi.



Bab I11 Metodolog! Penelitian
perancangan konsep. desain, dan pengumpulan materi.
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