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INTISARI 

Perkembangan industri kreatif di bidang otomotif, khususnya motor custom, 

memunculkan kebutuhan akan strategi profil yang lebih efektif untuk menjangkau 

pasar yang lebih luas. Bengkel Motor Custom Iron Saurus merupakan salah satu 

pelaku usaha kreatif yang belum memiliki media profil visual yang mampu 

merepresentasikan identitas dan kualitas layanan mereka secara profesional. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk membuat video profil yang dapat 

digunakan sebagai media branding dan pemasaran melalui platform digital. 

 

Metode yang digunakan dalam proses pembuatan video profil ini mencakup 

tiga tahapan utama, yaitu pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi. Tahap pra-

produksi terdiri dari observasi lokasi, wawancara, penulisan naskah, serta 

pembuatan storyboard. Tahap produksi melibatkan pengambilan gambar aktivitas 

bengkel, proses modifikasi motor, serta testimoni pelanggan. Tahap pasca-produksi 

mencakup proses penyuntingan video, penambahan elemen grafis, musik, dan 

penyusunan narasi. 

 

Hasil dari penelitian ini berupa video profil berdurasi 3–5 menit yang 

menampilkan identitas bengkel, proses kerja, dan hasil karya modifikasi motor 

custom. Video ini diharapkan dapat meningkatkan daya tarik visual, memperluas 

jangkauan profil, serta membangun citra profesional Bengkel Motor Custom Iron 

Saurus di mata calon konsumen. 

 

Kata kunci: video profil, motor custom, bengkel, Iron Saurus, media digital 

 



 

xvii 

 

ABSTRACT 

Iron Saurus is a custom motorcycle workshop engaged in motorcycle 

modification with a creative, unique concept and has its own characteristics. In 

today's digital era, competition in the motorcycle workshop industry is not only 

determined by the quality of the modification results, but also by the ability to 

promote services in an attractive and informative manner. Therefore, profile media 

is needed that can represent the identity of the workshop and attract the attention 

of potential consumers. The purpose of this project is to create a profile video for 

the Iron Saurus Custom Motorcycle Workshop as a means of publication and 

branding through digital platforms, such as Instagram and other social media. The 

video making process includes pre-production (research, scriptwriting, 

storyboard), production (shooting), and post-production (video and audio editing). 

This 3-5 minute video shows the process of working on a custom motorcycle, 

customer testimonials, to the visual appearance of the final modification results. It 

is hoped that this video can increase the appeal and reach of the Iron Saurus market 

and strengthen the workshop's image as a provider of quality custom motorcycle 

services. 

 

Keyword: profile video, motorcycle workshop, custom motorcycle, Iron Saurus, 

digital media


