BAB V

PENLUTUF

5.1 Keslmpulan

Aplikasi MIExplore berhasil menyajikan informasi mengenai Program Studi
D3 Manajemen Informatika secara menank dan interaktif. Penyampaian informasi
dikemas melalui permainan 2D dan kﬁwpng menyajikan konten seperti
profil program sluﬁ,ﬂms:bm rganisasi, hinggn kegiaton KKL. Dengan
visualisasi }ﬂgﬁkhf;ﬂﬁmﬂwm mmah penguund, aplikasi ini mampu

meningkatkan minat sekaligus memperkuat pemshaman pengguna  terhadap
informasi yang disampaikan.

Proses. perancangan din pengembangan aplikasi. dilakukan. menggunakan
metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang mencakup tahap
konsep, desain, material collecting, implementasi, hingga tahap pengujian dan
dlstrﬁl:ﬁ_ fﬁﬂgmcma.si teknis mengpunakin game engine Ulﬂ!‘?dﬁm .S#funn
Atu:lmi’ﬂ, mdmﬂ!kun aplikasi vang terdiri dari beberapa scene terintegrasi,
-.l:]!'lm wnding 3ge, Menu Utania, Materi, Permainan 2B, dan Kuis. muruhan
Fitur dan Ilﬂr aplikasi dirancang agar dapat dijalankan dengan btk di perangkat
android dan mendukung fungsi promosi secara interaktif,

Mwmﬁmhﬂhna Mwm muiu aspek
fungsional dan diterima. dengan baik oleh pengouna. Melalui pengujian black box
memastikan semua fingsi dolam aplikasi berjalan sesuai dengan rancangan, tanpa
kesalshan teknis. Sementurn itu, PEII@.[]I.‘]IL W (beta testing) melalui
kuesioner skala Likert mmﬂx kelayakan sebesar 87,33% dari 15
responden, yang masuk dalsm kategoni “Sangat Bagus™. Dengan hasil tersebul,
dapat disimpulkan bahwa MIExplore layak digunakan sebagai media promosi
Program Studi D3MI yang informatif, menarik, dan sesuai dengan kebutirhan serta
fujuan pengembangannya.
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serta pengembangan level permainan yang lebih menantang puna meningkatkan
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