BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Kemajuan teknologi tidak bisa dihindari dalam kehidupan kita, karena
seiring dengan kcmajunn ilmu pengetahuan, mugt juga ikut berkembang. Seliap
inovasi diciptakan | uﬂnkmemhe;lhn_mﬁﬂ puiﬁfhgl kehidupan manusia [1],
Salah satu dampak dars k\nﬁm teknologi adalah semakin banyaknya layanan
yang berbasis on; incmﬁqﬁm.

Melalui penempatan peserta ke dalam empat divisi yang berbeda, yaitu
Munajer Produk. Pengembang Web Fullstack. Analis Dats, dan Desainer UVUX.
F"I'.EH ‘Selution memberikan variasi pilihan yang lias sesuai minat dan keahlian
masing-masing individu. Dengan memilih Divisi Desainer UPUX, peserta magang
dﬂpﬂ:h‘lﬁﬁlmg,sung dalam mendesain weh secara mmtyelun:!iﬁfmﬁh.i_l.i.dnk
hanya meningkatkan keterampilan teknis peserts magang, tetapi juga memberikan
wawasan yang kemprehensif terhadap siklus hidup desain,

Di era lﬁu_;ilali seperti sekarang, hampir semua hal bisa diakses secara online
mulsi dari informasi. layanan publik, hingga kebutuhan Hun-m Wehsite
mﬂ'guli aa.Lull .w.u mﬂfln utama. yang sering digunakan unfuk mmwmpmkan
in formits n me Namum, hﬂm'\wbﬁhmembenkm
pennahm m W bagi penggunanys. Ada yang tampilannya
membingungkan, terlalu berat saat dibuka, m%ﬂhu membuat pengunjung
langsung keluar hanya dqhﬁwm. .

Dani situ, penulis mulai menyadart bahwa tampilan dan pengalaman

pengguna dalam sebuah website ternyata sangat penting. lulah mengapa konsep UL
(User Interface) dan UX (User Experence) dibutuhkan dalam proses
pengembangan website, Ul berkaitan dengan tampilan viseal seperti warna, tombal,
dan tata letak sedangksn UX lebih ke arah bagaimana pengguna merasa szat
menggunakan website tersebut. Saat UI'UX dirancang dengan baik. pengguna bisa



[

dengan mudah menemukan informasi, merasa nyaman menjelajah, dan bahkan
ingin kembali lagi.

Selama menjolani masa magang. penulis melihat secara langsung bahwa
merancang ULUX tidak hanya soal estetika, tapi juga tentang bagaimana
memahami kebutuhan pengguna. Terkadang. hal-hal sederhana seperti membuat
tombol mudah ditemukan ataw mempercepal waktu loading bisa memberkan
dampak  besar l.erhndn_p h:-enyum;muu mu Pengolaman ini membuka
pandangan baru babwa LILUX h:[um sekadar teori-di kelas, tapi benar-benar
diterapkan dulmdﬂﬂa ke,

Di sisi !uu:t, pmli jml mulnt mengenal kmlsep green emission atau
pengurangan emisi karban, ferutama dalam dunia teknologil Awaliya, penulis tidak
WMII'H aktivitas digital seperti mngﬁmﬂﬁﬁtﬂlmnylmpm data
juga bisa memberikan dampak terhadap lingkungan, Namun temyata, semakin
l:e:!'l_lr mmllﬂ (misalnya karenn banyak gambar besar, MMHN
y:mg tldlk efisien), semakin banyak energi yang dibutubksn server untuk
ogesnya. Dari sini, penulis tertarik untuk memahami lebih jaul bagaimana
eih nﬂm website vang tetap  menark, flmgmnnal. dan juga ramah

Menggabungkan konsep UVUX dengan prinsip green emission menjadi
tantangan yang menarik. Bagaimana caranya mr._mjunt wdhs'ilu. j_mg nyrman
digunakan, h;ﬁjlgﬁ. I:Hlk ﬁqﬂ.ﬁmber daya” mmlﬁﬁng menjadi
lminmpmﬁlﬂlm Mﬂﬂhﬁqﬁ nugas nkhﬁ:mwim Melatui proyek ini,
penulis ingin belajar lehih dalam tentang bagaiman:
dikembangkan tidak h.lmp. m M kebutuhan pengguna, tetapi juga
dengan mempertimbangkan dampaknya terhad.up Imgkungan

desain digital bisa

Harapannva, hasil dari tugas akhir ini bisa memberikan gnmbaran lentang
pentingmya membangun  produk  digital yang bemilai, berkelanjutan, dan
berorientasi pada pengguna. Selain itu, penulis juga berharap pengalaman ini dapat
menjadi bekal dalam mengembanghkan ketersmpilan di bidang desain UI'UX yang
lebih berfanggung jawab don bermanfaat di masa depan.



1.2 Rumusan Masalah
adalah Bagaimana merancang UI'UX desain berbasis website pada Perusahaan PT.
GIT Solufion dengan topik Green Emission.

1.3  Tujuan Penelitian
Tupuudnnpmmtrhanm LA

3. Memperkenalkan Perusahaan kepada khalayak umum dan
menjadikannya sebagai sarana promosi Perusahaan.

L5  Manfaat penelitian bagl penellti:
|. Sebagai svarat lulus pada program studi D3 Manajemen Informatika
Universitas Amikom Yogyakarta,



2. Sebagai tahapan dalam mengimplementasikan ilmu yang sudah
diterapkan.

1.6 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan penelitian ini terdiri dari lima bab yaitu:
Bab I Pendahuluan

Bab I yang berisi tentang latar belal
batasan m at peneli
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