BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
menghasilkan sebuah ilusi germkan da h ruang datar. Terdapat banvak

imiasi 20, sa ah tekmik frame By frame.
 tangan dan digabung

tekanan hidup yang dia
keluarga Aroken home. Kebiasaan tersebul membuat dia menjadi orang yang
tertutup dan kesulitan membangun persahabatan dengan orang lain, meskipun dia
sangat menginginkan hubungan tersebut.

Karens animasi ini mengambil perspektif tokoh utama yang sering
melamun dan masuk ke dunia imajinasinya sendiri, animasi ini memiliki adegan di
dus dunia, yaitu dunia nyatn dan dunia imajinasi. Di dunia imajinasi, tokoh utama




berinteraksi dengan teman imajinasinya yang dapat berubah wujud dan memiliki
kekuatan terbang. ﬁmpihndmmhsipmﬁpengunﬁﬂluhkmdhimnm
tokoh utama, jadi dunia imajinasi bisa berubah menjadi suram ketika tokoh utama
merasa tertekan secara mental.

Berdasarkan latar belakang tersebut, teknik animasi 2D frame by frame
dipilih karena dapat memvisualisasikan adegan-adegan dan latar di dunia imajinasi

o

Hasil animasi dinalai

1.4 Tujuan Penellth:

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah
menjelaskan proses produksi adegan dunia imajinasi pada film animasi 2D “The
Dy Dreamer " dengan teknik frame by frame.

1.5 Manfmat Penelitian
Manfaat yang didapatian dari penelitian ini adalah:



1.5.1 Manfaat untuk Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini diharapkan agar mampu menjadi referensi atau bahan kajian
untuk penelitian-penelitian dan animator lainnya yang berkaitan dengan animasi
20 frame by frame.

1.5.2 Manfuat bagl Masyarakat
Femlmnnnndﬂum]ﬂwndm
2D yang dapat mengeggkasi ms

163 Metode Evaluasi

Metode yang digunakan untuk penilaian kelayakan hasil animasi adalah
dengan menggunakan kuesioner. Kuesioner ini ditujukan kepada ahli animasi,
seperti animator profesional dan dosen animasi, dan ahli multimedia.
1.7 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN, berisi latar belakang masalah yang mendorong
penelitian, rumusan masalah, batnsan masalah, tujuan  penclitian, manfaat



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka dari buku-buku dan
penelitian sebelumnya yung terkait dengan penelitian ini serta dasar-dasar teori
yang digunakan, yaitu dasar teori multimedia, teknik animasi, proses animasi, dan
metode evaluasi.
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