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Intisari  

Kemiskinan ekstrem merupakan salah satu permasalahan yang masih menjadi 

fokus utama di Kabupaten Pesawaran. Permasalahan ini memerlukan media 

pemantauan yang efektif dan mampu menyajikan informasi secara cepat, tepat, dan 

berbasis data. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan 

Dashboard Visualisasi Data Kemiskinan Ekstrem berbasis web dengan tampilan 

interaktif dan responsif, menggunakan metode Agile Scrum. Data yang digunakan 

adalah data sekunder dari Dinas Komunikasi, Informatika, Statistik, dan Persandian 

Kabupaten Pesawaran serta Badan Pusat Statistik (BPS) periode 2021–2023, yang 

mencakup indikator sosial ekonomi dan data spasial wilayah. 

Pengembangan sistem dilakukan melalui tahapan product backlog, sprint planning, 

daily scrum, sprint review, dan sprint retrospective. Teknologi yang digunakan 

meliputi Flask (Python) sebagai backend, Chart.js untuk visualisasi grafik, dan 

Leaflet.js untuk peta interaktif. Hasil pengujian Black Box terhadap 10 fitur 

menunjukkan tingkat keberhasilan sebesar 90%, dengan satu fitur (input data) 

memerlukan perbaikan integrasi. 

Hasil implementasi menunjukkan bahwa dashboard yang dibangun mampu 

menampilkan grafik tren kemiskinan, peta sebaran spasial, tabel interaktif, serta 

filter dinamis berdasarkan tahun, kecamatan, dan desa. Sistem ini bermanfaat untuk 

mempercepat proses monitoring, meningkatkan transparansi, dan mendukung 

evaluasi program bantuan sosial di Kabupaten Pesawaran. 

Kata Kunci: Kemiskinan Ekstrem, Visualisasi Data, Dashboard Interaktif, Agile 

Scrum, Flask, Chart.js, Leaflet.js 
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Absstrak 

Extreme poverty remains a serious issue in Pesawaran Regency. The complexity of 

data and the limitations of information presentation media often hinder monitoring 

processes and decision-making. This study aims to design and implement an 

interactive, responsive, and data-driven Extreme Poverty Visualization Dashboard 

using the Agile Scrum method. The data used are secondary data from the 

Department of Communication, Informatics, Statistics, and Encryption of 

Pesawaran Regency, as well as the Central Bureau of Statistics (BPS) for the period 

2021–2023, covering socio-economic indicators and spatial data of the region. 

The system development was carried out through the stages of product backlog, 

sprint planning, daily scrum, sprint review, and sprint retrospective. Technologies 

used include Flask (Python) as the backend, Chart.js for chart visualization, and 

Leaflet.js for interactive maps. Black Box testing on 10 features showed a success 

rate of 90%, with one feature (data input) requiring integration improvements. 

The implementation results in a dashboard capable of displaying trend charts, 

poverty distribution maps, interactive tables, and dynamic filters based on year, 

sub-district, and village. The system is considered beneficial in accelerating 

monitoring, increasing transparency, and supporting the evaluation of social 

assistance programs in Pesawaran Regency. 

Keywords: Extreme Poverty, Data Visualization, Interactive Dashboard, Agile 

Scrum, Flask, Chart.js, Leaflet.js 

  


