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Perkembangan teknologi telsh membawa perubahan signifikan dalam
berbagal aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan. Pembelajaran kini
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12 Rumusan Masalah
Penelitian ini merumuskan dua masalah vang sebagaimana dijabarkan
berikut ini:
I. Bagaimann merancang fitur wtama website, yaitu rekomendasi
gaya belajar dan tips belajar. agar mendukung peningkatan
motivasi dan minat beia_ju,r:.ﬁw: sevara optimal?

2. Bagaimang prme: W website berbasis Rule-Based
dinkan nekomendasi gaya belajar yang sesuai

Penetitian ini memiliki beberapa batasan untuk memastikan fokusnya pada
aspek j'amg relevan dalam pengembangan dan evalunsi m "“H!F“ alat
penthimbg pﬂmhelajanm Batasan-batasan  vang  ditetapkan adalah sebagai

l Lingkup Pengguna Website, Pengembangan website ﬂ..ifujukan
Ea.gl pelajar di Indonesi, tanpa mem'hﬁlﬂ pada wilayah atau
gender tertentu. Meskipun demikian, data pengguna bersifat umum
dlan fidak mewalili insitusi pendidikan atau daerah spesifik.

1. Fitur Website, Fokus penelitian terbatas pada pengembangan fitur
utama, yaitu rekomendasi gaya belajar berdasarkan model VARK.
tips belajar, din panduan produktifitas belajar. Fitur tambahan
seperti forum  diskusi atau pembelnjaran adaptif berbasis
kecerdasan buatan berada di luar lingkup penelitian ini.

1. Metode Pengembangan, Website dikembangkan menggunakan
pendekatan Rufe-Based System untuk menyvediakan rekomendasi
gaya belajar yang telah ditentulan sebelumnya. Penelitian ini tidak
mencakup penerapan algoritma berbasis kecerdasan buatan seperti

machine learming.



4. Pengnmpulan Data Pengguna, Data yang dikumpulkan dari
pengpuna hanva mencakup preferensi belajar dan respons techadap
guiz atzu pertamyasn rekomendast belajar vang dibenkan di
website. Datn pribadi penpguna tidak akan dimasukkan uniuk
menjaga privasi pengguna dan memfokuskan analisis pada aspek
Fungsional website,

memproses informasi. VARK mempakan singkaton dari empat
kategori gaya belajar, visual, auditory., read/write, dan kinesthetic.



1.4 Tujuan Fenelltian
Tujean dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
. Mengembangkan website yvang mampuo memberikan rekomendasi gaya
belajar berdasarkan model VARK (Visuol, Auditory, ReadWrite,

Kinestheric) untuk mendukung pelajar di Indonesia,

2. Merancang fitur tambahan seperti tips belajar dan produktifitas untuk
membantii pelajar dalam meningkatkan motivasi agar menjadi lebih
prsdia lama (RS puicigjeian.

L5 _ Manfaat Penelitian

Setelah  pencliti  menyelesaikan  pengembangmm  website ini dan
mendukungnya dengan data yang akurat, harapannya hasil penefitian ini dapat
diferima sebagai pengembangan fearitis dan bermanfast secara prakiis_bagi
berhagai pihak, di antaranya:

- Manfaat Teoritis
Penelitian ini memiliki manfaat teoritis bémupa kontribusi terhadap
pengembangan literatur teknologi  pendidikan, khususnya dalam
implementasi Rule-Based System untuk menduknng. pembelajaran
berhasis gaya belajar VARK. Penelitian ﬁﬁm:ntnﬂ;n Wwasan

baru I:uungnl hpﬁ:hﬂpendekxtmhﬂiﬁtﬂmn dapat digunakan
untuk atka :pﬂhhumnu stswa ferhadap preferensi belajar

mereka.

2. Manfaat Prlliﬂi-

Secara  praktis, peneclitian  ini  memberikan  manfaat  berupa
pengembangan website yang menyediskan rekomendasi gaya belajar
yang sesuai dengan kebutuhan individu, serta tips dan strategi belajar
vang dapat langsung diterapkan oleh siswa. Hal ini mempermudah
pelajar dolam meningkatkan proses belajar mereka secara mandin,
tanpa memerlukan bantuan pihak ketiga.



1o Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab utama, yaitu:
BAB | PENDAHULUAN, bab ini berisi latar belakang penelitian, rumusan
masalzh, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta sistematika
BAB 1l TTN]M]AW PUSTJ'L]UL,
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