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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan rumusan masalah maka dapat disimpulkan
balvwa penelitian ini berhasil merancang dan mengimplementasikan desain ULUX
situs web e-commerce untuk Toko Sembake Rifky menggunakan metode User-
Centered Design (UCDY, sebngmmm sistemn penjualan yang masih
manual sesuai-dengan kebutuhan pengguna. Hal ini dibuktikan dengan hasil
pengujian maze -ﬂmﬂn—'ﬂhﬂﬂﬁl{ﬂﬂ peningkatan Succovs Rate, penurunan Avg.
Dhration, Misclick Rﬂl.-, don Brap-of7. Evaluasi taﬂiﬂ:mfm.mmﬂmn pengujian
W-mhh@ Seale (33]5} menghasilkan skwmﬁmﬁ] dengan kategori
“wcceptable’” dan ratings “Good” . Skor tersebut dapat dibilang eukup baik, yang
diimana ini menunjukan bahwa rancangan desain yang telah dibisat dapit diterima
da.uw:ieh pengourni

wn hasil penelitian dan pembahasan yang telah chlnkum, berikut
adalsh beberapa saran yang dapat diajukan untuk pengembangan lublﬁhﬂut pada
perancangan antarmuka situs web Toko Sembako Rifky: .

ngln. lampilan antarmuka situs web Toko Sembako Rlik:.- masih
 dalam tampilan desktop sehingga dibarapkan adanys rancangan tampilan
antarmutka dalam tampilan mobf.
2. Penelitian ini menghasitkan prmmrpe dluw Untuk situs web vang
berfungsi penuh, Mﬁm gan sistem Back-emd untuk
mengelola basis data produk. tm.n,saks:L. dnla pelanggan, dan sistem

pembayaran yang telah terintegrasi.
3. Penelitian ini menggunakan 10 responden pada tahap pengujian wehifite

dengan Maze Design. Untuk penelitian selanjutnya, disarankan agar
melibatkan jumlah responden yang lebih banyak ( 30 responden atau lebih)
untuk mendapatkan data yang lebih valid.
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