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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi informasi memberikan peluang bagi pelaku usaha 

untuk meningkatkan daya saing melalui pemanfaatan media digital, termasuk 

dalam bidang penjualan produk fashion. Toko 308 Absolute Unscared Yogyakarta 

merupakan usaha lokal yang bergerak dalam penjualan pakaian dengan konsep unik 

dan khas. Namun, metode penjualan yang masih bersifat konvensional membatasi 

jangkauan pasar dan efisiensi transaksi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis web yang 

dapat membantu toko dalam memperluas pasar, mengelola data produk dan 

transaksi, serta meningkatkan pelayanan kepada pelanggan. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah model Waterfall yang 

mencakup tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, 

dan pemeliharaan. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan 

framework CodeIgniter 4, serta basis data MySQL. Sistem ini dilengkapi dengan 

fitur pengelolaan produk, keranjang belanja, checkout, serta konfirmasi 

pembayaran manual melalui unggahan bukti transfer oleh pelanggan dan verifikasi 

oleh admin. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Blackbox Testing 

dan menunjukkan bahwa semua fitur berfungsi sesuai dengan kebutuhan. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi penjualan berbasis 

web yang mampu menunjang proses promosi, penjualan, dan pengelolaan data pada 

toko 308 Absolute Unscared Yogyakarta, sehingga memberikan nilai tambah dalam 

hal efisiensi operasional dan kemudahan transaksi bagi pelanggan. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan Online, E-Commerce, CodeIgniter 4, 

PHP, MySQL 



xv 

 

 

ABSTRACT 

 

 

The development of information technology provides opportunities for 

entrepreneurs to enhance their competitiveness through the use of digital media, 

including in the field of fashion product sales. Toko 308 Absolute Unscared 

Yogyakarta is a local business engaged in selling clothing with a unique and 

distinctive concept. However, the conventional sales methods still limit market 

reach and transaction efficiency. Therefore, this research aims to design and 

build a web-based sales information system that can help stores expand their 

market, manage product and transaction data, and improve customer service. 

The system development method used is the Waterfall model, which includes 

the stages of requirements analysis, system design, implementation, testing, and 

maintenance. The programming language used is PHP with the CodeIgniter 4 

framework, as well as the MySQL database. This system is equipped with features 

for product management, shopping cart, checkout, and manual payment 

confirmation through customer-uploaded transfer proof and admin verification. 

System testing was conducted using the Blackbox Testing method and showed that 

all features function according to requirements. 

The result of this research is a web-based sales information system that 

supports the processes of promotion, sales, and data management at 308 Absolute 

Unscared Yogyakarta, thereby adding value in terms of operational efficiency and 

transaction convenience for customers. 

 

Keywords: Information Systems, Online Sales, E-Commerce, CodeIgniter 4, PHP, 

MySQL 


