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INTISARI 

 

 

Pesatnya perkembangan era digital membuat kebutuhan jaringan komputer 

yang efisien menjadi hal mendesak. Salah satu aspek penting dalam pengelolaan 

jaringan adalah penggunaan protokol routing dinamis. Penelitian ini bertujuan 

untuk membandingkan performa protokol EIGRP, OSPF, RIP pada IPv6. Pengujian 

dilakukan menggunakan GNS3. Penelitian ini menguji throughput, packet loss, 

delay, dan RTT dengan variasi beban data. Hasil penelitian menunjukkan EIGRP 

unggul dalam throughput dengan nilai 171,976B/s pada beban 60KB. Pada packet 

loss, EIGRP menunjukkan packet loss terendah (6% pada 30KB dan 31% pada 

60KB), dibandingkan OSPF (8% pada 30KB dan 45% pada 60KB) dan RIP (12% 

pada 30KB dan 57% pada 60KB). Pada delay, OSPF unggul pada beban 10KB 

dengan nilai 0,770ms, namun EIGRP lebih baik pada beban 60KB dengan nilai 

3,625ms, sementara RIP melonjak hingga 1124,409ms pada beban yang sama. 

Untuk RTT, OSPF memiliki performa terbaik pada beban 60KB dengan nilai 

198ms, diikuti oleh EIGRP dengan 286ms dan RIP dengan 296ms. 

 

Kata kunci: EIGRP, OSPF, RIP, IPv6, GNS3 
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ABSTRACT 

 

 

The rapid development of the digital era has made the need for efficient 

computer networks increasingly urgent. One of the critical aspects of network 

management is the use of dynamic routing protocols. This research aims to 

compare the performance of EIGRP, OSPF, and RIP protocols on IPv6. The tests 

were conducted using GNS3. This study examined throughput, packet loss, delay, 

and RTT under varying data loads. The results show that EIGRP excelled in 

throughput, achieving 171.976 B/s under a 60KB load. In terms of packet loss, 

EIGRP recorded the lowest losses (6% at 30KB and 31% at 60KB) compared to 

OSPF (8% at 30KB and 45% at 60KB) and RIP (12% at 30KB and 57% at 60KB). 

For delay, OSPF performed best under a 10KB load with a value of 0.770ms, but 

EIGRP performed better under a 60KB load with a delay of 3.625ms, while RIP 

spiked to 1124.409ms under the same load. Regarding RTT, OSPF demonstrated 

the best performance at a 60KB load with a value of 198ms, followed by EIGRP 

at 286ms and RIP at 296ms. 
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